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Durée : 60h 
 

 
OBJECTIF OPERATIONNEL  

 

 
      
 COMPORTEMENT ATTENDU 
 
                 Pour démontrer sa compétence, le stagiaire doit appliquer le dessin assisté par ordinateur 
selon les conditions, les critères et les précisions qui suivent. 
 
 
     CONDITIONS D’EVALUATION 
 

 Individuel 
 A partir de dessin assister par ordinateur 

 A partir de question de cours 
 
 
     CRITERES GENERAUX DE PERFORMANCE 
 

 Utilisation correcte de l’outil informatique 
 Bonne maîtrise de l’environnement Window s 

 Bonne connaissance de dessin d’architecture et lecture de plan. 
 Bonne application de logiciel de D.A.O 
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     PRECISIONS SUR LE  
     COMPORTEMENT ATTENDU 
 

A - Utiliser le logiciel de dessin assisté par 
      ordinateur ( D.A.O) pour réaliser les 
      entité  2D et 3D 

 
 
 
 
 
 
 
 

B - Réaliser en D.A.O le dessin d’une 
      construction à rez-de-chaussée simple 
     avec terrasse accessible 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C - Réaliser en D.A.O le dessin de divers 
plans  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
CRITERES PARTICULIERS DE 
PERFORMANCE 
 

 Utilisation correcte du matériel informatique 
 Bonne Maîtrise de l’environnement Window s 

 Apprendre à utiliser eff icacement les 
périphériques de saisie 

 Bonne connaissance des différents menus 
du logiciel 

 
 

 
 
 Création exacte des entités filières et 
     des entités polygones 2D et 3D. 
 Création et édition correcte des murs en 2D 

et 3D 
 Insertion exacte des ouvertures (2D et 3D) 

suivant la bibliothèque 

 Bonne création et édition 
- des lignes de cotation   
- des textes 

 L’édit ion exacte de la bibliothèque graphique 
- des hachures... 
- des motifs 

 
 

 création des objets 2D et 3D. 

 Bonne visualisation des entités solides 
- création des façades  
- création des coupes 
- création des perspectives. 

 Traçage et impression correcte de dessin 
 Bonne application de toutes les notions vues en 

D.A.O. 
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PRESENTATION DU MODULE  

   
 

- Ce module de compétence particulière se dispense durant  le troisième   semestre du programme de 
formation  pendant 10semaines  
 
- L’objectif de ce module est  de faire acquérir les connaissances nécessaires pour l’utilisation d’un 
logiciel de DAO pour la réalisation de divers plans architecturaux  
 

- A l’aide des exercices de travaux prat iques, montrer aux stagiaires que la maîtrise de cette 
compétence est indispensable au métier de Technicien Chef de chantier TP   

 
- La durée du module sera divisée en 2  parties :  

 théorique : 10%  

 pratique :   90%  
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I Objectif N°A : Utilisation  le logiciel de dessin assisté par ordinateur (D.A.O) pour réaliser les 
entités  2D et 3D 

 
  
  
IInntt rroodduucctt iioonn    
  
 DD..AA..OO..((DDeessss iinn  AAssss iiss tt éé  pp aarr  OOrrddiinnaatt eeuurr))  ::  IIll  ss ’’aaggiitt   dd’’uunn  mmooyy eenn  iinnffoorrmmaatt iiqquuee  ((MM aatt éérriieell  eett   
LLooggiiccii eell))  pp oouurr  llaa  ccrrééaatt iioonn  ddeess   mmaaqquueett tt eess   vviirrtt uueelllleess ,,   aaiinnss ii  oonn  pp eeuutt   ddeessss iinneerr  ddeess   oobbjjeett ss  
tt rriiddiimmeennss iioonnnneellss   aavv eecc  uunnee  tt eell llee  pp rréécciiss iioonn,,  ffaa iirree  ddeess   ccoonn cceepp tt iioonnss   eett   mmêêmmee  tt rraavvaaiillll eerr  ssuurr  pp lluuss iieeuurrss   
pp llaannss ..   OOnn  pp eeuutt  ééggaall eemmeenntt   cchhaann ggeerr  ffaacc iillee mmeenntt   eett   rraapp iiddeemmeenntt   llee  ccoonntt eennuu..  CCrrééeerr  ddeess   bbllooccss   pp oouurr  llaa   
rrééuutt iilliissaatt iioonn  ffrrééqquueenntt ee..   BBrreeff,,   oonn  pp eeuutt   eexxpp llooiitt eerr  ccee  lloo ggiiccii eell  ddaannss   tt oouuss   lleess   ddoommaaiinn eess ..   
  AAuutt ooCCAADD  eess tt   uunn  oouutt iill  ddee  ddeessss iinn  tt rrèèss   pp uuiissssaanntt   qquuii  pp eeuutt   ffaaiirree  ddeess   iinntt eerrffaacceess   aavveecc  pp lluuss iieeuurrss   
pp rrooggrraammmmeess   dduu  DDOOSS  oouu  dd’’aauutt rreess   eennvviirroonnnn eemmeenntt ss ,,   sseess   cchhaammpp ss   dd’’aapppp lliiccaatt iioonn  ssoonntt   tt rrèèss   vvaarriiééss ..   
  IILL  ee xxiiss tt ee  pp lluuss iieeuurrss   ffaammiillll eess   dd’’oorrddiinnaatt eeuurr  ssoouuss   lleessqquueellll eess   AAuutt ooCCAADD  pp eeuutt   ffoonncctt iioonnnneerr..   CCee  
llooggiiccii eell  eess tt   aaddaapp tt éé  àà  llaa  pp lluupp aarrtt   ddeess   ssyy sstt èèmmeess   dd’’eexxpp llooiitt aatt iioonn..  IIll  eess tt   rreeccoommmm aannddéé  dd’’iinnss tt aallll eerr  vvoott rree  ccoopp iiee  
dd’’AAuutt ooCCAADD  ssuurr  uunn  ssyyss tt èèmmee  dd’’eexxpp llooiitt aatt iioonn  uutt iilliissaanntt   llee  mmêêmm ee  llaann ggaa ggee  qquuee  vvoott rree  lloo ggiiccii eell  AAuutt ooCCAADD  oouu  
ssuurr  uunnee  vveerrss iioonn  ddee  ssyy sstt èèmmee  dd’’ee xxpp llooiitt aatt iioonn  pp rriiss   eenn  cchhaarrggee..   
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IINNTTEERRFFAACCEE  DD’’AAUUTTOOCCAADD  

  
MISE EN ROUTE  

Dans ce chapitre on vous présente l’interface d’AutoCAD. Vous y apprendrez comment 
configure l’environnement de dessin et utiliser la boîte de dialogue. 

  
Démarrage d’AutoCAD. 

Lorsque vous lancer l’AutoCAD, une boîte de dialogue vous paraîtra sur 
écran : 
 

  
  

Cette boîte vous invitera à préparer votre environnement de travail, soit en 
utilisant des fonctions de configuration automatique, soit vous choisissez vous-même 
vos normes de travail. 

  
PRESENTATION DE L’INTERFACE D’AUTOCAD.  

QQuuaanndd  vvoouuss   ddéémmaarrrreerr  ll’’AAuutt ooCCAADD  vvoouuss   aaffffiicchhee  ssuurr  ééccrraann  uunnee  ffeennêêtt rree  ddiitt ee  ::  FFeennêêtt rree  pp rriinncciipp aallee..   
CCeett tt ee  ffeennêêtt rree  eess tt   ccoommpp oossééee  ddeess   éélléémm eenntt ss   ssuuiivvaanntt ss   ::  
   FFeennêêtt rree  ggrraapp hhiiqquuee  ::  ll’’eennddrrooiitt   oouu  vvoouuss   tt rraavvaaiillll eezz ..   
   FFeennêêtt rree  ddee  tt eexxtt ee        ::  hhiiss tt oorriiqquuee  ddeess   ccoo mmmmaanndd eess   qquuee  vvoouuss   aavveezz   eenntt rréé..   
   LLaa  bbaarrrree  ddee  mmeennuu  ::  ccoonntt iieenntt   uunnee  sséérriiee  ddee  tt iitt rree,,   oonn  cclliiqquuaanntt   ssuurr  uunn  ddeess   tt iitt rreess ,,   aapppp aarraaîîtt   aalloorrss               uunn  

mmeennuu  ddéérroouull aanntt ..   CCee  ddeerrnniieerr  ccoonntt iieennnnee  éé ggaallee mmeenntt   ddeess   tt iitt rreess   pp aarr  lleeuurr  tt oouurr  aaffffiicchheenntt ,,   ssooiitt     dd’’aauutt rreess  
mmeennuuss   ddéérroouullaanntt   oouu  ddeess   ccaasseess   ddee  dd iiaalloo gguu ee..   
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     LLeess   bbaarrrreess   dd’’oouutt iillss   ::   CCoonntt iieennnneenntt   ddeess   oouutt iillss ,,   rreepp rréésseenntt ééss   pp aarr  ddeess   iiccôônneess ,,   qquu ii  ee xxééccuutt eenntt   ddeess   
ccoommmmaanndd eess ..   LLeess   iiccôônneess   aavveecc   llee  tt rriiaann ggllee  nnoo iirr  ddaannss   llee  ccooiinn  iinnfféérrii eeuurr  ddrrooiitt   pp oossssèèddee  ddeess   iiccôônneess   
ddéérroouullaanntt eess   aavveecc  lleess   ccoomm mmaannddeess   aassssooccii ééeess ..   

   LLaa  llii ggnnee  ddee  ccoomm mmaannddee  ::  EEss tt   uunnee  zz oonnee  tt eexxtt uueellllee  ddaannss   llaaqquuee llllee  vvoouuss   pp oouuvveezz  tt aapp eezz  ddeess   ccoommmmaannddeess   
àà  pp aarrtt iirr  dduu  ccllaavviieerr  ddee  vvoott rree  oorrddiinn aatt eeuurr..   

   LLaa  bbaarrrree  dd’’éétt aatt   ::  AAffffiicchhee  ll’’eemmpp llaaccee mmeenntt   ddeess   ccoooorrddoonnnnééeess   eett   ddeess   pp aarraammèètt rreess   ccoouurraanntt ss   ddee  llaa  ggrriillllee,,   
ddee  llaa  rrééssoolluutt iioonn  eett   dd’’aauutt rreess   aaiiddeess   aauu  dd eessss iinn..   

  
  

ACCES AUX COMMANDES.  
Vous pouvez utiliser AutoCAD en exécutant des commandes par l’une des 

méthodes suivantes : 
   EEnn  cchhooiiss iissssaanntt   uunn  éélléémm eenntt   ddee  mmeennuu..   
   EEnn  cclliiqquu aanntt   ssuurr  uunn  oouutt iill  ddee  llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iillss ..   
   EEnn  eenntt rraanntt   uunnee  ccoommmmaanndd ee  ddaannss   llaa  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee..   
  
COMMENT ACCEDER A L’AIDE ? 

TT oouutt ee  llaa  ddooccuummeenntt aatt iioonn  dd’’AAuutt ooCCAADD  eess tt   eenn  llii ggnnee   pp oouurr  uunn  aacccc èèss   rraapp iiddee..   PPoouurr  oobbtt eenniirr   ddee  ll’’aaiidd ee   
ssuurr  uunnee  ccoommmmaanndd ee  oouu  pp rrooccéédduurree,,   cchhooiiss iisssseezz   ll’’oopp tt iioonn  RRuubbrriiqquuee  dd’’aaiiddee    ddaannss   ll ee  mmeennuu  AAIIDDEE..   
VVoouuss   pp oouuvveezz   ééggaallee mmeenntt   oobbtt eenniirr  ddee  ll’’aa iiddee  eenn  ccoouurrss   dd’’uunnee  ccoomm mmaannddee  pp aarr  ::   
  DDaannss   llee  ccaass   dd’’uunnee  ccoo mmmmaanndd ee,,   eenntt rreezz   AAIIDDEE  oouu  aapppp uuyy eezz   ssuurr  FF11  lloorrss   uunnee  ccoommmmaannddee  eess tt   aacctt iivvééee..   
  DDaannss   llee  ccaass   dd’’uunnee  bbooîîtt ee  ddee  dd iiaalloo gguu ee,,   ccll iiqquueezz   ssuurr  llee  bboouutt oonn  ??    oouu  aapppp uuyy eezz   ssuurr  FF11..  
  DDaannss   llee  ccaass   dd’’uunnee  mm eennuu,,  mmeett tt eezz   eenn  ssuurrbbrriillllaanncc ee  eett   aapp pp uuyy eezz   ssuurr  ??  oouu  FF11..  
  

MENU CURSEUR : 
LLee  mm eennuu  ccuurrsseeuurr   ss ’’aaffffiicchh ee  àà   ll’’ee mmpp llaacceemm eenntt   dduu  ccuurrsseeuurr  lloorrssqquuee  vvoouuss   mmaa iinntt eenneezz   eennffoonnccéé ee  ll aa   

tt oouucchhee  ddee  vvaalliiddaatt iioonn  dduu  pp éérriipp hhéérriiqquuee  ddee  pp ooiinntt aaggee  ((llaa  ssoouurriiss   eenn  ggéénnéérraa ll))..   SSuurr  uunnee  ssoouurriiss   àà  ddeeuuxx  
bboouutt oonnss ,,   llee  bboouutt oonn  ddee  vvaalliiddaatt iioonn  ssee  tt rroouuvvee  ssoouuvveenntt  àà  ddrrooiitt ee..   DDaannss   llee  ccaass   ddeess   tt rrooiiss   bboouutt oonnss ,,   llee  bboouutt oonn  
cceenntt rraall  pp eerrmmeett   dd’’aacctt iivveerr  llee  mmeennuu  ccuurrsseeuurr..     
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SYSTEMES DE COORDONNEES 
  
  
  
11..  SSYYSSTT EEMM EE  DDEE  CCOOOORRDDOONNNNEEEESS  ::  

IIll  ee xxiiss tt ee  ddeeuu xx  ssyy sstt èèmmeess   ddee  ccoooorrddoonnnnééeess   ::   
  LLee  SSyy ss tt èèmmee  ddee  CCoooorrddoonnnnééeess   GGéénnéérr aall  (( SSCCGG))  qquuii  eess tt   ffiixxee..   
  LLee  SSyy ss tt èèmmee  ddee  CCoooorrddoonnnnééeess   UUtt iilliissaatt eeuurr  ((SSCCUU))  qquuee  ll’’uutt iilliissaatt eeuurr  pp eeuutt   ddééffiinniirr  lluuii--mm êêmmee..   
    

11..11..  LLEE  SSYYSSTT EEMM EE  ((SSCCUU))  ::  
Le système de coordonnées utilisateur (SCU) est un système de coordonnées mobile pour 

l'entrée de coordonnées, les plans d'opération et la visualisation. La plupart des commandes 
AutoCAD qui modifient la géométrie dépendent de l'emplacement et de l'orientation du SCU ; les  
objets sont dessinés sur le plan XY du SCU courant.   

LLaa  ccoomm mmaannddee  SSCCUU  ddééff iinniitt   ll''oorriieenntt aatt iioonn  dduu  ssyy ss tt èèmmee  ddee  ccoooorrddoonnnnééeess   uutt iilliissaatt eeuurr  ddaannss   uunn  eesspp aaccee  
tt rriiddiimmeennss iioonnnneell..   EEllll ee  ddééffiinn iitt   ll''oorriieenntt aatt iioonn  ddeess   oobbjjeett ss ..   EEllllee  dd ééffiinniitt   éé ggaa lleemm eenntt   ll''aa xxee  ddee  rroott aatt iioonn  pp oouurr  llaa  
ccoommmmaanndd ee  RROOTT AATT IIOONN  eett   llee  pp llaann  ddee  pp rroojjeecctt iioonn  pp aarr  ddééffaauutt   pp oouurr  llee  pp ooiinntt aaggee..   
BBaarrrree  dd''oouutt iillss   SSCCUU  ::    
  MM eennuu  OOuutt iillss   ::  NNoouuvveeaauu  SSCCUU      
  LLii ggnnee  ddee  ccoommmm aannddee  ::  SSCCUU   
  EEnntt rreezz   uunnee  oopptt iioonn  ::  
NNoouuvv eeaauu//DDééppllaacceerr //OOrrTThhooggoonnaall//PPrréé cc//RReess ttaauurreerr //SSaauuvv eerr //EEffffaa cceerr //AAppppll iiqquueerr //??//GGéénn éérraall]]<<GGéénnéérraall>>  ::   
  

11..22..  LLEE  SSYYSSTT EEMM EE  ((SSCCGG))  ::  
AAuu  mmoommeenntt   oouu  vvoouuss   ccrrééeezz   uunn  ddeessss iinn  ddaannss   AAuutt ooCCAADD..  VVoouuss   tt rraavvaaiilllleezz   ssyy sstt éémmaatt iiqquueemmeenntt   aavveecc  

llee  ssyy sstt èèmmee  ((SSCCGG))  ::  LL’’ aa xxee  OOXX  eess tt   hhoorriizz oonntt aall,,   ll’’aaxxee  OO YY  eess tt   vveerrtt iiccaall  eett   ll’’aa xxee  OOZZ   pp eerrpp eennddiiccuullaaiirree  aauu  
pp llaann  OOXXYY..  
  
DDéé ffii nnii ttii oonn  ddee ss   ppooii nnttss   ddaannss   llee   ((SSCCGG))..  

LLaa  ggrriill llee  ssuuiivvaanntt ee  mmoonntt rree  ccoo mmmmeenntt   ddééffiinn iirr  llaa  pp ooss iitt iioonn  ddeess   pp ooiinnttss   ddaannss   llee  pp llaann  OOXXYY  ::  
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EEnnttrréé ee   ddee ss   ccoooorrddoonnnnéé eess   aabbssooll uuee ss   ::  

VVoouuss   pp oouuvveezz   sspp éécciiffiieerr  uunn  pp ooiinntt   eexxpp lliicciitt eemmeenntt   eenn  eenntt rraanntt   sseess   vvaalleeuurrss   XX  eett   YY,,  sséépp aarrééeess   pp aarr  uunnee  
vviirrgguu llee..   
  
PPaarr  eexxeemmpp llee,,   eenntt rreezz   lleess   pp aarraammèètt rreess   ssuuiivvaanntt ss   ssuurr  llaa  lliiggnn ee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee  ::   
  CCoommmmaannddee  ::  llii ggnn ee    
  DDuu  pp ooiinntt   ::  22,,11  
  AAuu  pp ooiinntt   ::  55,,66  

  AAuu  pp ooiinntt   ::  aappppuuyyeezz   ssuurr   llaa  ttoouucchhee  EEssppaaccee   aauu  ccllaavv iieerr   ppoouurr   ssoorr ttiirr   ddee  llaa  ccoommmmaannddee  ll iiggnnee      
  
EEnnttrréé ee   ddee ss   ccoooorrddoonnnnéé eess   àà  ppaarrttii rr  dduu  ddee rrnnii ee rr  ppooii nntt  ::  

AAuutt ooCCAADD  ssee  ssoouuvviieennnnee  ddee  ddeerrnniieerr  pp ooiinntt   qquuee  vvoouuss   aavveezz   sspp éécciiffiiéé..   IIll  aarrrriivv ee  qquuee  vvoouuss   ddéécc iiddiieezz   
ddee  sspp éécciiffiieerr  uunn  pp ooiinntt   ééggaall  aauu  pp ooiinntt   pp rrééccééddeenntt ..   CCoommmmee  rraa ccccoouurrcc ii,,   vvoouuss   pp oouuvveezz   uutt iilliisseerr  llee  ssyy mmbboollee  @@  
aapp rrèèss   llee  mmeessssaaggee  DDuu  pp ooiinntt   ::    
  EExxeemmpp llee  ::  CCoomm mmaannddee  ::  llii ggnn ee..   
DDuu  pp ooiinntt   ::  @@  
AAuu  pp ooiinntt   ::  88,,22  
AAuu  pp ooiinntt   ::  AApppp uuyy eezz   ssuurr      EEsspp aaccee      oouu      EEnntt rrééee..   
  
  
EEnnttrréé ee   ddee ss   ccoooorrddoonnnnéé eess   rreell aattii vvee ss   ::  

SSii  vvoouuss   ssoouuhhaaiitt eezz   sséélleecctt iioonnnneerr  uunn  pp ooiinntt   qquuii  ssee  tt rroouuvvee  àà  uunnee  ddiiss tt aannccee  ccoonnnnuuee  dduu  dd eerrnniieerr  pp ooiinntt   
sspp éécciiffiiéé..   DDaannss   ccee  ccaass ,,   eenntt rreezz   @@  ssuuiivvii  ddeess   vvaall eeuurrss   ddeess   ccoooorrddoonnnnééeess   XX,,  YY..   
EExxeemmpp llee  ::  CCoomm mmaannddee  ::  llii ggnn ee..   
DDuu  pp ooiinntt   ::  @@  ((ddeenniieerr  pp ooiinntt   sspp éécciiffiiéé))                
AAuu  pp ooiinntt   ::  @@  33,,44  
AAuu  pp ooiinntt   ::  AApppp uuyy eezz   ssuurr      EEsspp aaccee      oouu      EEnntt rrééee..   
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EEnnttrréé ee   ddee ss   ccoooorrddoonnnnéé eess   ppooll aaii rree ss   ::  

UUnnee  aauutt rree  mméétt hhooddee  pp oouurr  sspp éécciiffiieerr  ddeess   pp ooiinntt ss   ::  lleess   ccoooorrddoonnnnééeess   pp oollaaiirreess ..   CCeess   ddeerrnniièèrr eess   
pp eerrmmeett tt eenntt   ddee  pp rréécciisseerr  uunn  pp ooiinntt   àà  uunnee  cceerrtt aaiinnee  ddiiss tt aannccee  eett   aannggllee  dduu  pp ooiinntt   pp rrééccééddeenntt   ::  

  CCoommmmaannddee  ::  ddiiss tt aanncceeaann ggll ee..   
  CCoommmmaannddee  ::@@  ddiiss tt aanncceeaann ggll ee..   
RReemmaarrqquuee  qquu ee  ::  ll aa  rroott aatt iioonn  dd’’aannggllee  eess tt   ddee  sseennss   tt rriiggoonnoomm éétt rriiqquuee..   
  
  
EExxeemmpp llee  ::  CCoomm mmaannddee  ::  llii ggnn ee..   
            DDuu  pp ooiinntt   ::  00,,00  

            AAuu  pp ooiinntt   ::  44     112200  

            AAuu  pp ooiinntt   ::  55     3300  
            AAuu  pp ooiinntt   ::  @@22     4455  

            AAuu  pp ooiinntt   ::  @@55     6600  
      Au point : Au point : Appuyez sur   Espace   ou   Entrée. 
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CREATION ET MODIFICATION D’ENTITES SIMPLES : 
 
 
 
11..   CREATION D’UNE LIGNE : 

OOnn  pp eeuutt   ccrrééeerr  uunnee  oouu     pp lluuss iieeuurrss   llii ggnn eess   eenn  tt aapp aanntt   LLIIGGNN EE  ssuurr  llaa  llii ggnnee   ddee  ccoommmm aannddee,,   eenn   

cchhooiiss iissssaanntt   ll’’oopptt iioonn  LLIIGGNNEE  dd aannss   llee  mm eennuu  DDee ssssii nn   oouu  eenn  cclliiqquuaanntt   ddiirreecctt eemmeenntt   ssuurr  ll’’iiccôônn ee      

SSii  vvoouuss   vvoouulleezz   aannnnuulleerr  uunn  sseeggmmeenntt   dd’’uunnee    llii ggnnee  pp rrééccééddeenntt ee  tt aapp eezz  UU    oouu  cclliiqquueerr  ssuurr  LL’’iiccôônnee          
oouu  ddaannss   llee  mmeennuu  EEddii ttii oonn ,,   cchhooiiss iisssseezz   ll’’oopp tt iioonn  AANNNNUULLEERR..   

PPoouurr  rréétt aabblliirr  ccee  qquuee  vvoouuss   aavv eezz   aannnnuulleerr,,   tt aapp eezz   RREETT AABB LLIIRR  aauu  ccllaavv iieerr  oouu  cc lliiqquueerr  ssuurr  ll’’ iiccôônnee      
PPoouurr  ffeerrmmeerr  uunnee  sséérrii ee  ddee  ssee ggmm eenntt ss   ddee  llii ggnnee  tt aapp eezz   CC ..  
PPoouurr  tt rraacceerr  ddeess   llii ggnneess   hhoorriizz oonntt aalleess   oouu  vveerrtt iiccaall eess   cclliiqquu eerr  ssuurr  OO RRTTHHOO   ddee  llaa  bbaarrrr ee  dd’’éétt aatt ..   

PPoouurr  tt rraavvaaiilllleerr    ffrrééqquu eemmmm eenntt   aavveecc  ddeess   ddiiss tt aanncceess   rréé gguu lliièèrr eess   cchhooiiss iirr  ll’’oopp tt iioonn  GGRRIILLLLEE..   

PPoouurr  ssaaiiss iirr  uunnee  ccoo mmmmaanndd ee  tt rraannsspp aarreenntt ee,,   eenntt rreezz   uunnee  aapp ooss tt rroopp hhee  ((‘‘))  aavvaanntt   oouu  eenn  ccoouurrss   dd’’uunnee   
oopp éérraatt iioonn  ddee  ddeessss iinn..   SSuurr  llaa  llii ggnnee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee,,   lleess   ddoouubbllee  ccrroocchheett ss   ((>>>>))  iinnddiiqquuee  llee  mmeessssaaggee  ddee  
ccoommmmaannddee  ttrraannssppaarreenntt..    

RReemmaarrqquuee  ::  SSii  vvoouuss   vvoouulleezz   aacctt iivveerr  llaa  GG RRIILLLLEE  eett   lluuii  aapp pp lliiqquueerr  ddeess   iinntt eerrvvaalllleess   dd’’uunnee  uunniitt éé  pp eennddaanntt   
qquuee  vvoouuss   tt rraacceezz   uunnee  LLIIGGNN EE  ::   
EExxeemmpp llee  ::  CCoommmmeennddee  ::  LLii ggnnee   
            DDuu  ppooiinntt          ::  ‘‘GGrriillll ee   
    >>>>  ppaass   ddee  llaa  ggrr iillllee  ((XX))  oouu  [[AACC ttiiff  //IINNaacctt iiff// RRééssooll// AAssppeett]]<<1100..00000000>>  ::    
 

22..  CRÉATION D’UN CERCLE : 
La création d’un cercle se fait par quatre méthodes :  

   SSooiitt   pp aarr  uunn  cceenntt rree  eett   ((rraayy oonn,,  ddiiaammèètt rree))..   
   ssooiitt   pp aarr  ddeeuuxx  oouu  pp ooiinntt ss   ddééffiinniissssaanntt   llee  ØØ..    
   SSooiitt   pp aarr  tt rrooiiss   pp ooiinnttss   ddééffiinniissssaanntt   llaa  cciirrccoonnfféérr eennccee..   
   SSooiitt   pp aarr  ddeeuuxx  pp ooiinntt ss   ddee    tt aannggeenntt ee  eett   rraayy oonn..  

En trouve aussi ces possibilités dans le menu Dessin.  

  
  
VVoouuss   pp oouuvveezz   ccrrééeerr  uunn  cceerrccll ee  àà  pp aarrtt iirr  ddee  llaa  ll ii ggnnee  CCoommmmaannddee   ::  CCEERRCC LLEE  oouu  ddaannss   llee  mmeennuu  DDee ssss iinn   oouu  

bbiieenn  eenn  cc lliiqquuaanntt   ssuurr  ll’’iiccôônn ee   
Résumant    

Rayon Diamétre

CENTRE 3 POINTS
Le cercle passe par
3 points spécifiés

2 POINTS
Le cercle passe par 2 points

correspondant à une Ø

TTR
Le cercle sera tangent à 2

objets donnés

CERCLE
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33..  CCRREEAATT IIOONN  DD’’UUNN  AARRCC  ::  

Il existe plusieurs façons de créer un arc : 
   DDaannss   llee  mmeennuu  DDee ssss iinn ,,   cchhooiiss iisssseezz   AARRCC  eett   cclliiqquueezz   ssuurr  ll’’uunn  ddeess   pp rrooccéédduurreess ..     

  
  

   DDaannss   llaa  llii ggnnee  dd ee  CCoommmmaannddee   tt aapp eezz   AARRCC ..   

   DDaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iill  cc lliiqquueezz   ssuurr    
  
44..  CCOOUUPPUURREE  DD’’EENNTT IITT EE  ::  

DDaannss   llee  ccaass   oouu  vvoouuss   ddééss iirreezz   ssuupppp rriimmeerr  uunnee  pp aarrtt iiee  dd’’uunnee  eenntt iitt éé,,   ll’’AAuutt ooCCAADD    vvoouuss   pp rroopp oossee  llaa  
ccoommmmaanndd ee  CCOO UUPPUURREE..   VVoouuss   pp oouuvveezz   aaccccééddeerr  àà  cc eett tt ee  ccoommmmaannddee  pp aarr  ::   

   MM eennuu  MMooddii ffiiee rr  OOpptt iioonn  CCOO UUPPUURREE..   

   CClliiqquueerr  SSuurr  ll’’ii ccôônnee    
   DDaannss   llaa  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  tt aapp eezz   CCOO UUPPUURREE..   

  
      P2  

  
  

P1 
  
  
  
  
RRee mmaarrqquuee   ::  PPoouurr  lleess   aarrccss   eett   lleess   cceerr cclleess ,,   ll aa  ccoouupp uurree  ssee  ffaaiitt   ddaannss   llee  sseennss   tt rriiggoonnoo mméétt rriiqquuee..   
  
55..  DDEECCAALLAAGGEE  DD’’EENNTT IITT EE  ::  

CCeett tt ee  ffoonncctt iioonn  ccoonnss iiss tt ee  àà  pp llaacceerr   llaa   ccoopp iiee  dd’’uunnee   eenntt iitt éé  àà   uunnee  aauutt rree  pp ooss iitt iioonn,,  pp oouurr  eexxééccuutt eerr  cc eett tt ee  

oopp éérraatt iioonn  vvoouuss   cclliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônnee    oouu  bbiieenn  vvoouuss   cchhooiiss iisssseezz  ddaannss   llee  mmeennuu  MMooddii ffii ee rr,,   ll’’oopp tt iioonn  
DDEECCAALLEERR  oouu  tt oouuss   ss iimmpp lleemmeenntt   vvoouuss   tt aapp eezz   ddaannss   llaa  lliiggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  ::  DDEECC AALLEERR..   

départ 1er point P1 2ème point P2

COUPURE

selection d'un objet
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CCeett tt ee  oopp tt iioonn  vvoouuss   pp rroopp oossee  ssooiitt   ddééffiinniitt iioonn  dd’’uunnee  ddiiss tt aannccee  oouu  ppaarr  ::  vvoouuss   sspp éécciiffiieezz   uunn  pp ooiinntt ..     
  
  
  
  
  
EExxeemmpp llee  ::         DDiiss tt aannccee  
  
      
    oouu  
        
                      PP11                    PP22  
              
  
  
66..  CCOOPPIIEE  RREESSEEAAUU  DD’’EENNTT IITT EE  ::  

VVoouuss   pp oouuvveezz   ddiisspp oosseerr  lleess   ccoopp iieess   dd’’uunnee  eenntt iitt éé  ssoouuss   ffoorrmmee  ddee  rréésseeaauu  PPoo llaaiirr ee  oouu  RReecctt aann gguullaa iirree..   
PPoouurr  cceellaa  vvoouuss   tt aapp eezz   RREESS EEAAUU  ddaannss   ll aa  llii ggnn ee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee  oouu  vvoouuss   llaa  cchhoo iiss iisssseezz   ddaannss   llee  mmeennuu   
MMooddii ffii ee rr,,   oouu  aalloorrss   vvoouuss   cclliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônnee  ::   
  

  PPoouurr  uunn  RRéésseeaauu  PPoollaaiirree  ::    
CCoommmmaannddee  ::  RREE SSEEAAUU  
CCoommmmaannddee  ::  TTaappeezz   PP    
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  dd’’éélléémmeenn tt  ::  ((55))   
CCoommmmaannddee  ::  LL’’aannggllee  ::  ((336600))   
Commande : Rotation d’élément (Oui ou Non) : (O) 
CCoommmmaannddee  ::  CCeennttrree  dd ee  rroottaattiioonn   ::  00,,00   
CCoommmmaannddee  ::  VVaall iiddeezz ..   

  PPoouurr  uunn  RRéésseeaauu  RReecctt aann gguullaa iirree  ::   
CCoommmmaannddee  ::  RREE SSEEAAUU  
CCoommmmaannddee  ::  TTaappeezz   RR    
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  ddee  rraannggééeess   ::  ((22))   
CCoommmmaannddee  ::  NNoommbbrree  ddee  ccoolloonnnn eess   ::  ((33))   
Commande : Distance entre rangées : (10) 
CCoommmmaannddee  ::  DDiiss ttaannccee  eennttrree  ccoo lloonnnneess   ::  ((1100))   
  
77..  RRAACCCCOORRDDEEMM EENNTT   DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::  

CCeett tt ee  ffoonncctt iioonn  pp eerrmmeett   ddee  rraaccccoorrddeerr  ddeeuu xx  eenntt iitt ééss   pp aarr  uunn  aarrcc  ddee  cceerrccllee..   LL ee  rraayy oonn  ddee  rraaccccoorrddeemm eenntt   
eess tt   mmooddiiffiiaabbllee..   PPoouurr  rraacc ccoorrddeerr  lleess   eenntt iitt ééss   llaanncceezz   llaa  ccoo mmmmaanndd ee  RRAACCCCOO RRDD  pp aarr  lleess   pp oossss iibbiilliitt ééss   
ssuuiivvaanntt ee  ::  

   CClliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônnee    
   TT aapp eezz   ddaannss   llaa  llii ggnnee  ddee  ccoommmm aannddee  ::  RRAACCCCOO RRDD..  
   DDaannss   llee  mmeennuu  MMoo ddii ffii ee rr,,   cchhooiiss iisssseezz   RRAACCCCOO RRDD..  
DDaannss   llaa  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  vvoouuss   iinndd iiqquueezz   llee  rraayy oonn  eett   ll’’aajjuuss tt aaggee..   
EExxeemmpp llee  ddeess   ddeeuu xx  cc aass   ::    
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88..  CCHHAANNFFRREEIINNEE  DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::   

CCeett tt ee  ffoonncctt iioonn  pp eerrmmeett   ddee  mmeett tt rree  uunn  cchhaannffrreeiinneerr    ddeeuu xx  eenntt iitt ééss ..   LLee  cchh aannffrreeiinn  eess tt   mmooddiiffiiaabbll ee..   PPoouurr  
cchhaannffrreeiinn eerr  lleess   eenntt iitt ééss   llaanncc eezz   llaa  ccoomm mmaannddee  CCHH AANNFF RREEIINN  pp aarr  lleess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt ee  ::  

   CClliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ..   
   TT aapp eezz   ddaannss   llaa  llii ggnnee  ddee  ccoommmm aannddee  ::  CCHH AANNFF RREEIINN..   
   DDaannss   llee  mmeennuu  MMoo ddii ffii ee rr,,   cchhooiiss iisssseezz   CCHHAANNFFRREEIINN..   
DDaannss   llaa  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  vvoouuss   iinndd iiqquueezz   ll’’EEcc aarrtt   eett   ll’’aajjuuss tt aaggee..   
EExxeemmpp llee::    
  

  

  
  
  
  
  

99..  PPRROOLLOONNGGEEMM EENNTT   DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::   
VVoouuss   pp oouuvveezz   pp rroolloonnggeerr  ddeess   eenntt iitt ééss   jjuussqquu’’àà  llaa  ll iimmiitt ee  dduu  pp rroolloonnggeemmeenntt   ddééffiinnii ee  pp aarr  dd’’aauutt rreess   

eenntt iitt ééss ..   VVoouuss   pp oouuvveezz   ééggaa lleemm eenntt   pp rroolloonnggeerr  ddeess   eenntt iitt ééss   jjuussqquu’’aauu  pp ooiinntt   dd’’iinntt eerrsseecctt iioonn  vv iirr ttuueell  aavveecc  cceess   
eenntt iitt ééss ..     
LL’’ee xxeemmpp llee  ssuuiivvaanntt   mmoonntt rree  ccoommmmeenntt   pp rroolloonnggeerr  uunnee  ll ii ggnnee  ssuurr  uunnee  aauutt rree  llii ggnnee,,   jjuussqquu’’àà  ll aa  lliimm iitt ee  dduu  
pp rroolloonnggeemmeenntt ..   
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  EEnntt iitt éé  lliimmiitt ee  ssééllee cctt iioonnnnééee   SSééll eecctt iioonn  ddee  ll’’ eenntt iitt éé  àà  pp rroolloonnggeerr     RRééssuulltt aatt  
  
PPoouurr  pp rroolloonnggeerr  uunnee  eenntt iitt éé  ::    
   LLaanncceerr  llaa  ccoo mmmmaanndd ee  PP RROO LLOO NNGGEE  pp aarr  ll’’uunnee  dd eess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt eess   ::  
 Dans la ligne de commande, tapez PROLONGE puis validez. 

   CChhooiiss iisssseezz   ll’’oopptt iioonn  PPRROOLLOONNGGEE  ddaannss   llee  mmeennuu  MMoo ddii ffii ee rr..  

   CClliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrr ee  dd’’oouutt iillss ..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   ll’’eenntt iitt éé  ddééffiinniissssaanntt   llaa  ll iimmiitt ee  dduu  pp rroolloonnggeemmeenntt ..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz     lleess   eenntt iitt ééss   àà  pp rroolloonnggeerr  eett   vvaall iiddeezz ..   
  
Pour prolonger une entité jusqu’au point d’intersection virtuelle : 
   LLaanncceerr  llaa  ccoo mmmmaanndd ee  PP RROO LLOO NNGGEE..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   ll’’eenntt iitt éé  ddééffiinniissssaanntt   llaa  ll iimmiitt ee  dduu  pp rroolloonnggeemmeenntt ..   
   EEnntt rreezz   CC  ((CCôôtt ee))..   
   EEnntt rreezz     PPRR  ((PPRRoolloonnggeemmeenntt ))  pp oouurr  aacctt iivveerr  ll’’oopp tt iioonn    oouu  vvaalliiddeezz   ss ’’iill  eess tt   ddééjjàà  ssééllee cctt iioonnnnéé..   
     SSééll eecctt iioonnnneezz     lleess   eenntt iitt ééss   àà  pp rroolloonnggeerr  eett   vvaall iiddeezz ..   
  
  
                          
                          
                          
                          
                          
                            
EEnntt iitt éé  lliimmiitt ee  ssééllee cctt iioonnnnééee   SSééll eecctt iioonn  ddee  ll’’ eenntt iitt éé  àà  pp rroolloonnggeerr     RRééssuulltt aatt  
  
1100..  CCOOPPIIEE  DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::  

Vous pouvez copier une ou plusieurs entités au sein d’un même dessin. Pour 
cela effectuez votre sélection et définissez le point de départ et le point d’arrivée de 
la copie. 
  
PPoouurr  ccoopp iieerr  uunnee  sseeuullee  ffooiiss   llaa  sséé lleecctt iioonn  ::   
   LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  CCOO PPIIEE  pp aarr  ll’’uunnee  ddeess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt eess   ::  

   EEnn  tt aapp aanntt   CCOO PPIIEE  ssuurr  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  pp uuiiss   vvaalliidd eezz ..   
   EEnn  cchhooiiss iissssaanntt   ll’’oopp tt iioonn  CCOO PPIIEERR  ddaannss   llee  mmeennuu   MMoo ddii ffii ee rr..  

   EEnn  cclliiqquu aanntt   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iill  MMooddii ffii ee rr..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   àà  ccoopp iieerr  eett   vvaalliidd eezz ..   
   CChhooiiss iisssseezz   uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  ((pp ooiinntt   ddee  ddéépp aarrtt ))..  
   DDééss iiggnneezz   llee  pp ooiinntt   ddee  ddéépp llaacceemm eenntt   ((pp ooiinntt   dd’’aarrrriivvééee))..   
  
PPoouurr  ccoopp iieerr  pp lluuss iieeuurrss   ffooiiss   llaa  mmêêmmee  ssééll eecctt iioonn  ::   
   LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  CCOO PPIIEE..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   àà  ccoopp iieerr  eett   vvaalliidd eezz ..   
   EEnntt rreezz   MM  ((MM uulltt iipp llee))..   
   CChhooiiss iisssseezz   uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  ((pp ooiinntt   ddee  ddéépp aarrtt ))..  
   DDééss iiggnneezz   llee  pp ooiinntt   ddee  ddéépp llaacceemm eenntt   ((pp ooiinntt   dd’’aarrrriivvééee))..   
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   DDééss iiggnneezz   uunn  aauutt rree  pp ooiinntt   ddee  ddéépp llaacceemmeenntt ..   CCoonntt iinnuueezz   aaiinnss ii  pp oouurr  iinnsséérreerr  aauutt aanntt  ddee  ccoopp iieess   qquuee  vvoouuss  
llee  ddééss iirreezz   eett   vvaalliidd eezz ..   

  
1111..  CCOOPPIIEE  MM IIRROOIIRR  DDEESS  EENNTT IITT EESS..  

PPoouurr  ccrrééeerr  uunnee  ccoopp iiee  mmiirrooiirr  dd’’uunnee  eenntt iitt éé,,   vvoouuss   ddeevveezz   ddééffiinniirr  ddeeuuxx  pp ooiinntt ss   ddee  ffaaççoonn  àà  aavvooiirr  uunn  
aaxxee  ddee  ssyy mméétt rriiee..   VVoouuss   êêtt eess   lliibbrree  dd ee  ssuupppp rriimmeerr  oouu  ddee  ccoonnsseerrvveerr  llee  mmoodd èèllee  oorr ii ggiinnaa ll..     
  
PPoouurr  ccrrééeerr  uunnee  ccoopp iiee  mm iirrooiirr  ::   
   LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  MM IIRROO IIRR  pp aarr  ll’’uunnee  dd eess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt eess   ::  

   EEnn  tt aapp aanntt   MMIIRROO IIRR  ssuurr  llii ggnn ee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee  pp uuiiss   vvaalliiddeezz ..   
   EEnn  cchhooiiss iissssaanntt   ll’’oopp tt iioonn  MMIIRROO IIRR  dd aannss   llee  mm eennuu   MMoo ddii ffii ee rr..  

   EEnn  cclliiqquu aanntt   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iill  MMooddii ffii ee rr..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   àà  ccoopp iieerr  eett   vvaalliidd eezz ..   
   DDééss iiggnneezz   llee  pp rreemmii eerr  pp ooiinntt   ddééffiinniissssaanntt   ll’’aaxxee  dd ee  ssyy mméétt rriiee..   
   DDééss iiggnneezz   llee  ssee ccoonndd  pp ooiinntt   eett   vvaalliiddeezz ..   
  
1122..  DDEEPPLLAACCEEMM EENNTT   DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::   
  SSii  vvoouuss   vvoouu lleezz   ddéépp llaacceerr   ddeess   eenntt iitt ééss   àà  uunn  aauutt rree  eennddrrooiitt   ddee   vvoott rree  ddeessss iinn  ;;  aatt tt eenntt iioonn  ddee  ccoonnffoonnddrr ee   
cceett tt ee  aapppp lliiccaatt iioonn  aavveecc  CCooppii ee   cchhaaccuunnee  ssaa  pp rroopp rree  ffoonncctt iioonnnneemmeenntt ..     
  
PPoouurr  ddéépp llaacceerr  uunnee  eenntt iitt éé  ::   
     LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  DD EEPP LLAACCEERR  pp aarr  ll’’uunnee  ddeess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt eess   ::  

   EEnn  tt aapp aanntt   DDEEPP LLAACC EERR  ssuurr  llii ggnnee  dd ee  ccoomm mmaannddee  pp uuiiss   vvaalliidd eezz ..   
   EEnn  cchhooiiss iissssaanntt   ll’’oopp tt iioonn  DDEEPPLLAACCEERR  ddaannss   ll ee  mmeennuu   MMooddii ffii ee rr..   

   EEnn  cclliiqquu aanntt   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iill  MMooddii ffii ee rr..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   àà  ddéépp llaacceerr  eett   vvaalliiddeezz ..   
   CChhooiiss iisssseezz   uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  ((pp ooiinntt   ddee  ddéépp aarrtt ))..  
   DDééss iiggnneezz   llee  pp ooiinntt   ddee  ddéépp llaacceemm eenntt   ((pp ooiinntt   dd’’aarrrriivvééee))..   
  
1133..RROOTT AATT IIOONN  DDEESS  EENNTT IITT EESS  ::    

PPoouurr  ffaaiirree  pp iivvoott eerr  uunnee  eenntt iitt éé,,   iill  ssuuffffiitt   dd’’iinnddiiqquueerr  uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  eett   ddee  sspp éécciiffiieerr  uunn  aann ggll ee  ddee   
rroott aatt iioonn  rreellaatt iiff  oouu  aabbssoolluu..   
  
PPoouurr  ffaaiirree  pp iivvoott eerr  uunnee  eenntt iitt éé  ::  
   LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  RROO TTAATTIIOO NN   pp aarr  ll’’uunnee  ddeess   pp oossss iibbiilliitt ééss   ssuuiivvaanntt eess   ::  

   EEnn  tt aapp aanntt   RROO TTAATTIIOO NN   ssuurr  lliiggnnee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee  pp uuiiss   vvaalliiddeezz ..   
   EEnn  cchhooiiss iissssaanntt   ll’’oopp tt iioonn  RROO TTAATTIIOO NN   ddaannss   llee  mmeennuu   MMoo ddii ffii ee rr..  

   EEnn  cclliiqquu aanntt   ssuurr  ll’’iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iill  MMooddii ffii ee rr..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   qquuee  vvoouuss   ddééss iirreezz   pp iivvoott eerr  eett   vvaalliiddeezz ..   
   CChhooiiss iisssseezz   uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  ddee  rroott aatt iioonn..  
   DDééss iiggnneezz   ll’’aann ggllee  ddee  rroott aatt iioonn..   
  
PPoouurr  ffaaiirree  pp iivvoott eerr  uunnee  eenntt iitt éé  pp aarr  rraapppp oorrtt   àà  uunnee  aauutt rree  ::  
   LLaanncceezz   llaa  ccoommmm aannddee  RROO TTAATTIIOO NN..   
   SSééll eecctt iioonnnneezz   lleess   oobbjjeett ss   qquuee  vvoouuss   ddééss iirreezz   pp iivvoott eerr  eett   vvaalliiddeezz ..   
   CChhooiiss iisssseezz   uunn  pp ooiinntt   ddee  bbaassee  ddee  rroott aatt iioonn..  
   EEnntt rreezz   RR  ((RRééfféérreenncc ee))..   
   DDééss iiggnneezz   ddeeuu xx  pp ooiinntt ss   pp oouurr  ddééffiinniirr  llaa  ddrrooiitt ee  qquuii  sseerrvv iirraa  ddee  rr ééfféérreenn ccee  pp oouurr  ll’’aann ggllee  dd ee  rroott aatt iioonn..  
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   DDééffiinniisssseezz   ll’’aann ggllee  dd ee  rroott aatt iioonn  eenn  iinntt rroodduuiissaanntt   uunnee  vv aalleeuurr  nnuu mméérriiqquu ee  oouu  eenn   sspp éécciiffiiaanntt   uunn  33
éémmee

  
pp ooiinntt ..     

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
La cotation  ::    
  
11..  NOTIONS DE BASE POUR LA COTATION : 

Les cotes indiquent les dimensions géométrique des objets, les distances qui 
les séparent ou les angles qu’ils décrivent. Quatre types de cotation de base sont 
proposés dans AutoCAD. 



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 15 : APPLICATIONS DE DESSIN  ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

      
OFPPT/DRIF                                                                                                                        20 
 
 

 

 

  
Elément de cotes : 
VVooiicc ii    llaa  dd eessccrriipp tt iioonn  dd’’uunnee  ccoott ee  ::        110000..0000  
   TT eexxtt ee  ddee  ccoott aatt iioonn..((110000..0000))  
   LLii ggnnee  ddee  ccoott ee..   
   LLii ggnnee  dd’’aatt tt aacchhee..   
   LLaa  ffllèè cchhee..   
  
22..  DDEEFFIINNIITT IIOONN  DDEESS  EELLEEMM EENNTT SS  DD’’UUNN  CCOOTT EE  ::  

LLeess   ééll éémmeenntt ss   ddee  ccoott ee  iinncclluu eenntt   lleess   ll ii ggnneess   dd’’aatt tt aacchhee,,   ll eess   llii ggnn eess   ddee  ccoott ee,,   lleess   pp ooiinntt ss   ddee  ffllèècchheess ,,   lleess   
aaxxeess   eett   lleess   mmaarrqquueess   cceenntt rraalleess ..   VVoouuss   pp oouuvveezz   ccoonntt rrôôlleerr  cceess   éé lléémm eenntt ss   ddaannss   llaa  bboo iitt ee  ddee  dd iiaalloo gguu ee  SStt yy llee  ddee  
ccoott eess ..   
  
PPoouurr  ddééffiinniirr  uunn  ss tt yy llee  ddee  ccoott ee  ::  
   DDaannss   llaa  bbaarrrr ee  dd ee  mm eennuu    CCoottaattii oonn ,,   cchhooiiss iisssseezz   SStt yy llee..   UUnnee  aauutt rree   pp oossss iibbiilliitt éé  pp lluuss   rraapp iiddee  eess tt   ddee  

cclliiqquueerr  ssuurr  ll’’ iiccôônnee    ddaannss   llaa  bbaarrrr ee  dd’’oouutt iill  CCoott aatt iioonn..  UUnnee  ffeennêêtt rree  aapp pp aarraaiissssee  ssuurr  EEccrraann  ::        
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   CClliiqquueezz   ssuurr  MMooddii ffiiee rr,,   uunnee  aauutt rree  ffeennêêtt rree  ««  RRee mmppll aaccee ss  llee   SSttyyllee  ccoouurraanntt   »»  ss ’’aaffffiicchhee  aavveecc  ddeess   
aanngglleett ss   pp oouurr  ddééffiinniirr  lleess   ll ii ggnneess   eett   lleess   ffll èècchheess ,,   llee  tt ee xxtt ee,,   aajjuuss tt eerr  llee  tt ee xxtt ee  eett   ll’’éé cchheell llee,,   ll’’uunn iitt ééss   
aalltt eerrnnaatt iivveess   eett   llaa  tt oolléérraanncc eess ..     

  

  
  
   VVaall iiddeezz   pp aarr  OO KK  pp oouurr  ssoorrtt iirr  ddee  llaa  bbooiitt ee  ««  RRee mmppll aaccee ss   ll ee   SSttyyllee   ccoouurraanntt   »»..  
   VVaall iiddeezz   pp aarr  OO KK  pp oouurr  ssoorrtt iirr  ddee  llaa  bbooiitt ee  ««  GGee ssttii oonnnnaaii rree   ddee   SSttyyllee   ddee   ccoottee   »»..  
  
33..  CCRREEAATT IIOONN  DDEE  CCOOTT EE  ::    

Pour lancer la commande Cotation par les possibilités suivantes: 
 Dans la barre de menu, cliquez sur Cotation  puis choisissez la cote que vous 

désirez coter. 
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 Dans la ligne de commande tapez Cot ou Cot1, puis tapez les commandes du 

mode de cotation.  
  
  CCoommmmaannddee     DDeessccrriipp tt iioonn  
SSOO RRTTIIEE     QQuuiitt tt ee  llee  mmooddee  CCoott aatt iioonn  eett   rreevviieenntt   àà  llaa  llii ggnn ee  ddee  ccoo mmmmaanndd ee   
RREEDDEESS SS     RReeddeessss iinnee  llaa  ff eennêêtt rree  ccoouurraanntt ee..   
SS TTYYLLEE     MM ooddiiffiiee  llee  ss ttyy llee  ddee  tt eexxtt ee  ccoouurraanntt ..   
AANNNNUULLEERR  oouu   UU   EEffffaaccee   lleess   ddeerrnn iièèrreess   ccoott eess   ccrréééé eess   eett   aannnnuullee   tt oouutt   nnoouuvveeaauu  pp aarraamméétt rraaggee  ddeess   

vvaarriiaabbll eess   ssyy sstt èèmmee  ddee  ccoott aatt iioonn..  LLoorrssqquuee  vvoouuss   qquuiitt tt eezz   llee  mmooddee  CCoott aatt iioonn,,  
AANNNNUULLEERR  aannnnuullee  ll eess   eeffffeett ss   ddeess   mmooddiiff iiccaatt iioonnss   rréé aalliisséé eess   aauu  ccoouurrss   ddee  llaa  sseessss iioonn   
ddee  ccoott aatt iioonn..  

AAJJOO UURR     MM eett   àà  jjoouurr  lleess   ccoott eess   aavveecc  ll eess   pp aarraammèètt rreess   ccoouurraanntt ss   ddee  ss ttyy llee  ddee  ccoott ee  eett   ''uunniitt ééss ..  
  
PPoouurr   pplluuss   dd’’iinnffoorrmmaattiioonn  ssuurr   lleess   ccoommmmaannddeess   eenn  lliiggnnee    ddeess   ccoottaatt iioonn  rreeppoorr tteezz --vv oouuss   aauu   CChhaappii ttrree  
CCoommmmaannddee ss ..  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
   DDaannss   llaa  bbaarrrree  dd’’oouutt iillss   CCoottaattii oonn ,,   cchhooiiss iisssseezz   vvoott rree  cchhooiixx  dd ee  ccoott aatt iioonn..   
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                               Style de 
cote                         Contrôle de style de 
cote  
                              MM eett tt rree  àà  jjoouurr  llee  ccoott ee  
                          MM ooddiiffiieerr  llee  tt eexxtt ee  ddee  ccoott ee   
                                    MM ooddiiffiieerr  llaa  ccoott ee  
                    MM aarrqquueerr  cceenntt rraallee              
                                                    TT oolléérraannccee         
                  RReepp èèrree  rraapp iiddee            
                                              CCoott aatt iioonn  ccoonntt iinnuuee    
            CCoott aatt iioonn  ddee  lliiggnn ee  ddee  bbaassee   
                        CCoott aatt iioonn  rraapp iiddee  
        CCoott aatt iioonn  aanngguullaa iirree   
                  CCoott ee  ddee  ddiiaammèètt rree    
      CCoott ee  ddee  rraayy oonn  
            CCoott aatt iioonn  oorrddoonnnnééee  
  CCoott aatt iioonn  aalliiggnn ééee   
          CCoott aatt iioonn  lliinnééaaiirree   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
LLEESS  HHAACCHHUURREESS  
  

LLeess   hhaacchhuurr eess   pp eerrmmeett tt eenntt   ll’’hhaabbiillllaa ggee  dd ee  cc eerrtt aaiinneess   pp aarrtt iieess   ddee  ddeessss iinn..   AAuutt ooCCAADD  pp eerrmmeett   ddee  ccrréé eerr   
ddeess   hhaacchhuurreess   aassssooccii aatt iivveess   oouu  nnoonn  aassssooccii aatt iivveess ..   LLeess   hhaa cchhuurreess   aassssoocciiaatt iivveess   dd éépp eennddeenntt   ddee  lleeuurrss   ccoonntt oouurrss   
eett   ssoonntt   mmiisseess   àà  jjoouurr  lloorrssqquuee  cceess   ddeerrnniieerrss   ssoonntt   mmooddiiffiiééss ..   LLeess   hhaacchhuurreess   nnoonn  aassssooccii aatt iivveess   ssoonntt  
iinnddéépp eennddaanntt eess   ddee  lleeuurrss   ccoonntt oouurrss ..     



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 15 : APPLICATIONS DE DESSIN  ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

      
OFPPT/DRIF                                                                                                                        24 
 
 

 

 

  
11..  CCRREEAATT IIOONN  DD’’UUNN  CCOONNTT OOUURR  HHAACCHHUURREE..    
  
PPoouurr  hhaacchhuurreerr  uunnee  zz oonnee  ::    

   CChhooiiss iisssseezz   ll’’oopptt iioonn  HHAACCHHUURREESS   ddee  mmeennuu  DDeessss iinn  oouu  bbii eenn  ccll iiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônn ee    ddee  llaa  bbaarrrr ee  
dd’’oouutt iillss   DDee ssssii nn ,,  oouu  eennccoorree  tt aapp eezz  FFHHAACCHH  ddaannss   llaa  lliiggnn ee  CCoommmmaannddee ..   LLaa  bbooiitt ee  ddee  ddiiaalloogguuee  HHaacchhuurreess   
ss ’’oouuvvrree  aavveecc  ddeeuu xx  aann gglleett ss   ::  RRaapp iiddee  eett   AAvvaannccééeess ..   
  

1.1. L’ANGLET RAPIDE 
  
LL''oonngglleett   RRaapp iiddee  pp oouurr  tt rraavvaaiilllleerr  aavvee cc  lleess   mmoott iiffss   ddee  hhaa cchhuurreess   eett   ccrrééeerr  rr aapp iiddeemmeenntt   ddeess   hhaacchhuurreess ..   
  

  
DDééffiinniitt   ll''aapp pp aarreennccee  dduu  mmoott iiff  ddee  hhaacchhuurree  àà  aapp pp lliiqquueerr..  
  

Type 

Définit le type de motif. 

 
Prédéfini 

Spécifie un motif AutoCAD prédéfini. Vous pouvez contrôler l'angle et l'échelle de tout motif 
prédéfini. Pour les motifs prédéfinis ISO, vous pouvez aussi contrôler la largeur des plumes ISO. 

 
Défini par l'utilisateur 

Crée un motif de lignes basé sur le type de ligne courant du dessin. Vous pouvez contrôler l'angle et 
l'espacement des lignes de votre motif utilisateur. 

 
Personnalisation 

Spécifie un motif défini dans tout fichier PAT personnalisé que vous avez ajouté au chemin de 
recherche d'AutoCAD. Pour utiliser les motifs des fichiers acad.pat et acadiso.pat fournis, choisissez 
Prédéfini. Vous pouvez contrôler l'angle et l'échelle de tout motif personnalisé. 
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Motif 

Affiche la liste des motifs p rédéfinis disponibles. Les six derniers motifs utilisés figurent en haut de 
la liste. AutoCAD enregistre le motif sélectionné dans la variable système HPNAME. Cette option 
n'est disponible que si Type a pour valeur Défini par l'utilisateur. Le bouton [...] affiche la boîte de 
dialogue Palette de motifs de hachures, où vous pouvez afficher simultanément un aperçu de tous les 
motifs p rédéfinis, ce qui vous aide à faire votre choix.  

  

Témoin 
Affiche un aperçu du motif sélectionné. Vous pouvez cliquer sur le témoin pour afficher la boîte 
de dialogue Palette de motifs de hachures 
  

Personnaliser motif 

Affiche la liste des motifs personnalisés disponibles. Les six derniers motifs utilisés figurent en haut 
de la liste. Le bouton [...]  affiche la boîte de dialogue Palette de motifs de hachures, où vous pouvez 
afficher simultanément un aperçu de tous les motifs personnalisés, ce qui vous aide à faire votre 
choix.  

  

Angle 
Spécifie l'angle du motif de hachures par rapport à l'axe des X du SCU courant.  

  
Echelle 

DDéévveelloopp pp ee  oouu  rréédduuiitt   uunn  mmoott iiff  pp rrééddééffiinnii  oouu  pp eerrssoonnnnaalliisséé..   CCeett tt ee  oopp tt iioonn  nn''eesstt   ddiisspp oonniibbllee  qquuee  ss ii  TTyypp ee  aa  
pp oouurr  vvaalleeuurr  PPrrééddééffiinnii  oouu  PPeerrssoonnnnaall iissaatt iioonn..  
  

Par rapport à l'espace papier 
Met à l'échelle le motif de hachure par rapport aux unités de l'espace papier. A l'aide de cette option, 
vous pouvez facilement afficher des motifs de hachures selon une échelle appropriée à la 
présentation. Cette option n'est accessible qu'à partir d'une présentation. 

  

Espacement 
Spécifie l'espacement des lignes d'un motif que vous définissez. Cette option n'est disponible que si 
Type a pour valeur Défini par l'utilisateur. 

  
Largeur de plume ISO 

MM eett   àà  ll''éé cchheell llee   uunn  mmoott iiff  pp rrééddééffiinn ii  II SSOO  eenn   ffoonncctt iioonn  dd ee  ll aa  ll aarr ggeeuurr   ddee  pp lluummee   qquuee   vvoouuss   cchhooiiss iisssseezz ..   CCeett tt ee  
oopptt iioonn  nn''eess tt   ddiisspp oonniibbllee  qquuee  ss ii  TT yypp ee  aa  pp oouurr  vvaalleeuurr  PPrrééddééffiinnii  eett   qquuee  vvoouuss   sséélleecctt iioonnnneezz   ddaannss   llee  cchh aammpp   
MM oott iiff  uunn  ddeess   mmoott iiffss   IISSOO  ddiisspp oonniibblleess..  

 
1.2. L’ANGLET AVANCEES. 

 
L'onglet Avancées pour personnaliser la création et les hachures des contours. 
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Définit la manière dont AutoCAD crée et hachure les contours. 
 

 
S tyle de détection d'Ilots 

SSpp éécciiffiiee  ll aa  mméétt hhooddee  aapppp lliiqquuééee  pp oouurr  hhaacchhuurreerr  lleess   oobbjjeett ss   ddaannss  llee  ccoonntt oouurr  llee  pp lluuss   eexxtt eerrnnee..   EEnn  ll''aabbsseennccee   
ddee  ccoonntt oouurrss   iinntt eerrnneess ,,   iinnddiiqquueerr  uunn  ss tt yy llee  ddee  ddéétt eecctt iioonn  dd''îî lloott ss   nn''aa  aauuccuunn  eeffffeett ..   CCoommmm ee  vvoouuss   pp oouuvveezz  
ddééffiinniirr  uunn  jj eeuu  pp rréécciiss   ddee  ccoonntt oouurrss ,,   iill  eess tt   ssoouuvveenntt   pp rrééfféérraabbllee  dd''uutt iilliisseerr  llee  ss tt yy llee  NNoorrmmaall..   
LLeess   iill lluuss tt rraatt iioonnss   qquuii  aaccccoommpp aa ggnneenntt   cchhaaqquuee   ss tt yy llee  mmoonntt rreenntt   ccoommmmeenntt ,,   ddaannss   cchhaaqquuee  ccaass ,,   AAuutt ooCCAADD  
hhaacchhuurree  uunn  ggrroouupp ee  ddee  tt rrooiiss   oobbjjeett ss   iimmbbrriiqquuééss ..  
 

Normal 
Hachure vers l'intérieur à partir du contour extérieur. Si AutoCAD rencontre une intersection 
interne, il désactive les hachures jusqu'à l'intersection suivante. Ainsi, les zones séparées de 
l'extérieur de la zone hachurée par un nombre impair d'intersections seront hachurées, 
contrairement à celles séparées par un nombre pair d'intersections. Vous pouvez également 
définir le style Normal en ajoutant (N) au nom du motif dans la variable système HPNAME. 
 

Extérieur 
Hachure vers l'intérieur à partir du contour extérieur. AutoCAD désactive les hachures s'il détecte 
une intersection interne et ne les réactive pas. Ce processus commençant à partir des deux extrémités 
de chaque ligne de hachures, seul le niveau le plus externe de la structure sera hachuré et la structure 
interne restera vide. Vous pouvez également définir le style Extérieur en ajoutant (O) au nom du 
motif dans la variable système HPNAME. 

 

Ignorer 
Ignore tous les objets internes et les recouvre par le hachure. Vous pouvez également définir le style 
Ignorer en ajoutant (I) au nom du motif dans la variable système HPNAME. 

 
RREEMM AARRQQUUEE  ::  HHaacchhuurreerr  ddeess   ccoouurrbb eess   ccoonncc aavveess   aavvee cc  ll eess   ss tt yy lleess   EExxtt éérriieeuurr  eett   II ggnnoorreerr  pp eeuutt   eenn ggeennddrreerr   
ddeess   iirrrréé gguull aarriitt ééss ..   LLeess   oopp tt iioonnss   NNoorrmmaall,,   EE xxtt éérriieeuurr  eett   IIggnnoorr eerr  ssoonntt   ééggaallee mmeenntt   aacc cceessss iibblleess   àà  pp aarrtt iirr  dd''uunn  
mmeennuu  ccoonntt eexxtt uueell  qquuee  vvoouuss   aaffffiicchheezz   eenn  cclliiqquuaanntt   ddaannss   llaa  zz oonnee  ddee  ddeessss iinn  aavveecc  llee  bboouutt oonn  ddrrooiitt  dduu  
pp éérriipp hhéérriiqquuee  ddee  pp ooiinntt aaggee  qquu aanndd  vvoouuss   sspp éécciiffiieezz   dd eess   pp ooiinntt ss   oouu  sséélleecctt iioonnnneezz   ddeess   oobbjjeett ss   pp oouurr  ddééffiinniirr  vvooss   
ccoonntt oouurrss ..  
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Type d'Objet 

Indique s'il faut conserver les contours en tant qu'objets et quel type d'objet leur appliquer. 

  

Retenir contours 
Ajoute les objets contour provisoires au dessin. 

 

Type d'Objet 
Détermine le type du nouvel objet contour. AutoCAD crée le contour sous forme d'une région ou 
d'une polyligne. Cette option n'est disponible que si vous sélectionnez Retenir contours. Pour plus 
d'informations sur les régions, voir la section "Création de régions," du chapitre 6, "Création 
d'objets," du Guide de l'utilisateur. 

 

Jeu de contours 

Définit le jeu d'objets qu'AutoCAD analyse quand il définit un contour à partir d'un point spécifié. Le 
jeu de contours sélectionné n'a pas d'effet quand vous définissez un contour avec Sélectionner les  
objets. Par défaut, quand vous définissez un contour avec Choisir les points, AutoCAD analyse tous 
les objets visibles dans la fenêtre courante. En redéfinissant le jeu de contours, vous pouvez ignorer 
certains objets pendant la définition des contours sans qu'il faille masquer ou supprimer ces objets. 
Pour les dessins de grande taille, redéfinir le jeu de contours peut accélérer la création du contour, 
AutoCAD examinant moins d'objets. 

 
Fenêtre courante 

Définit le jeu de contours à partir de tout ce qui est visible dans la fenêtre courante. Si vous 
sélectionnez cette option lorsqu'un jeu est actif, vous supprimez ce dernier et utilisez tout objet 
visible dans la fenêtre courante.  

 
Jeu existant 

DDééffiinniitt   llee  jjeeuu  dd ee  ccoonntt oouurrss   àà  pp aarrtt iirr  ddeess   oobbjjeett ss   qquuee  vvoouuss   aavveezz   sséélleecctt iioonnnnééss   aavveecc  NNoouuvvee aauu..  SSii  vvoouuss   
nn''aavveezz   pp aass   ccrréééé  ddee  jjeeuu  ddee  ccoonntt oouurrss   aavveecc  NNoouuvveeaauu,,  ll ''oopp tt iioonn  JJeeuu  eexxiiss tt aanntt   nn''eess tt   pp aass   ddiisspp oonniibbllee..   
 

Nouveau 

VVoouuss   iinnvviitt eezz   àà  sséélleecctt iioonnnneerr  lleess   oobbjj eett ss   àà  pp aarrtt iirr  ddeessqquueellss   vvoouuss   vvoouulleezz   ccrrééeerr  llee  jjeeuu  ddee  ccoonntt oouurrss ..   QQuuaanndd  
vvoouuss   cchhooiiss iisssseezz   cceett tt ee  oopptt iioonn,,  llaa  bboo îîtt ee  ddee  dd iiaalloo gguu ee  ssee   ffeerrmmee   pp rroovviissooiirreemmeenntt   eett   vvoouuss   êêtt eess   iinnvv iitt éé  àà   
sséélleecctt iioonnnneerr  ddeess   oobbjjeett ss ..   AAuutt ooCCAADD  nn''iinncclluutt   qquuee  lleess   oobbjjeett ss   hhaacchhuurraanntt eess   sséélleecctt iioonnnnééss   aauu  mmoommeenntt   ddee  llaa   
ccrrééaatt iioonn  dduu  nnoouuvveeaauu  jjeeuu..  IIll  rree mmpp llaaccee  tt oouutt   jjeeuu  ddee  ccoonntt oouurrss   eexxiiss tt aanntt   pp aarr  llee  nnoouuvveeaauu..  SSii  vvoouuss   nnee  
sséélleecctt iioonnnneezz   aauuccuunn   oobbjj eett   hhaacchhuurraanntt ee,,   AAuutt ooCCAADD  ccoonnsseerrvvee  llee   jjeeuu   aa cctt iiff..   JJuussqquu''àà  cc ee  qquuee   vvoouuss   qquuiitt tt iieezz   
FFHHAACCHH  oouu  ccrrééiieezz   uunn  nnoouuvveeaauu   jjeeuu   ddee  ccoonntt oouurrss ,,   AAuutt ooCCAADD  iiggnnoorree   lleess   oobb jjeett ss   qquuii  nn''ee xxiiss tt eenntt   pp aass   ddaannss   llee  
jjeeuu  ddee  ccoonntt oouurrss   qquuaanndd  vvoouuss   ddééffiinniisssseezz   lleess   ccoonntt oouurrss   aavveecc  CChhooiiss iirr  lleess   pp ooiinntt ss ..  
 

Méthode de détection d'îlots 

DDéétt eerrmmiinnee  ss ii  lleess   oobbjjeett ss   ccoonntt eennuuss   ddaannss  llee  ccoonntt oouurr  llee  pp lluuss   eexxtt eerrnnee  sseerrvveenntt   dd''oobbjjeett ss   ccoonntt oouurr..   CCeess  oobbjjeett ss  
iinntt eerrnneess   ssoonntt   aapppp eellééss   îîlloott ss ..   
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Inondation 

TT rraaiitt ee  lleess   îîlloott ss   ccoommmmee  ddeess   oobbjj eett ss   ccoonntt oouurr..  
 

Lancer de rayons 

TT rraaccee  uunnee  llii ggnnee  dduu  pp ooiinntt   sspp éécciiffiiéé  jjuussqquu''àà  ll''oobb jjeett   llee  pp lluuss   pp rroocchhee,,   pp uuiiss   ddeessss iinnee  llee  ccoonntt oouurr  ddaannss   llee  sseennss  
tt rriiggoonnoomméétt rriiqquuee  ;;  lleess   îî lloott ss   nnee  ssoonntt   ddoonncc  pp aass   ccoonnss iiddéérrééss   ccoommmmee  dd eess   oobbjjeett ss   ccoonntt oouurr..   
 
 
 Dans la ligne Commande, tapez HACHURES. AutoCAD vous demande de 
Spécifiez le nom de modèle de hachures ou bien choisissez parmi les options 
suivant : 
 ?    : AutoCAD vous invite à choisir le modèle standard 
 Solide   : Option directe de hachure, définie par défaut. 
 Utilisateur : Spécifiez l’angle inclinant  

Spécifiez la distance entre les lignes 
Entrez Oui ou Non pour double hachures. 
Choisissez les objets à hachurer et validez. 

Remarque, si vous entrez –FHACH, vous travaillez en ligne commande.  
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LES REGION S ET LES SURFACES COMPOSEES 
 
 
 
1. DEFINITION D’UNE REGION.  
  
 Les régions sont des zones délimitées par des contours en deux dimensions, définis à partir 
d'objets fermés appelés boucles. Une boucle est une courbe ou une séquence de courbes reliées qui 
définit une aire plane dont le contour ne comporte pas d'auto intersection. Il peut s'agir d'un ensemble 
de lignes, de poly lignes, de cercles, d'arcs, d'ellipses, d'arcs elliptiques, de sine, d'objets 3D ou de 
solides. Toutefois, vous ne pouvez constituer une région que si les objets sont eux-mêmes fermés ou  
s'ils se rejoignent à leurs extrémités pour former une figure fermée. Les objets doivent également être 
coplanaires (sur un même plan).  
 
2. CREATION D’UNE REGION: 
Pour créer des régions utilisent l’un des procédures :  
 Dans le menu Dessin, choisissez l'option Région. 

 Sur la ligne de commande tapez : REGION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  
 Après, vous sélectionnez des objets pour créer une région (ils doivent représenter des boucles 
fermées). Ensuite validez par ENTREE. 
 AutoCAD affiche un message sur la ligne de commande indiquant le nombre de figures 
détectées et le nombre de régions créées. 
  
3. CREATION DES REGIONS COMPOSEES PAR SOUSTRACTION 
Pour obtenir une région composée par soustraction, sélectionnez d'abord la région à laquelle 
s'applique l'opération.  
Pour déterminer une région composée par soustraction 
 Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Soustraction. 
 Sur la ligne de commande tapez : SOUSTRACTION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  

 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la région que vous souhaitez retrancher (2) et validez. 
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4. CREATION DES REGIONS PAR UNION. 
Pour avoir une forme résultante de deux entités ou réunir deux ou plusieurs surfaces de forme 
quelconque, suivez les instructions suivantes : 
  Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Union. 
 Sur la ligne de commande tapez : UNION 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône   
 
 
 
 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la deuxième région que vous souhaitez joindre (2) et validez. 
 

 
 
 
 
5. INTERSECTION DE DEUX  REGIONS. 
 
AutoCAD vous permet de créer une région composée en conservant uniquement la partie commune 
à plusieurs régions. La commande INTERSECTION supprime toutes les parties non communes aux 
objets et produit une région composée à partir des parties communes restantes : 
Pour obtenir une surface par intersection :  
 Dans le menu Modifier, choisissez l'option Edition de solides  Intersection. 
 Sur la ligne de commande tapez : INTERSECT 

 Dans la barre d’outils cliquez sur l’icône  
 Sélectionnez la région à laquelle s'applique l'opération (1) et appuyez sur ENTREE. 
 Sélectionnez la deuxième région (2) et validez.  
 

 
Remarque : Lorsque vous utilisez la commande UNION ou INTERSECT, l'ordre dans lequel vous 
sélectionnez les objets n'a aucune importance. Si certains objets sélectionnés ne forment pas de 
régions, AutoCAD les ignore. 
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II Objectif N°B :Réaliser en D.A.O un dessin  d’une construction à R. D. C  simple avec  
terrasse  accessible  
 

LES CALQUES ET LEUR UTILISATION 
  

 
 
Les calques sont similaires à des couches transparentes dans lesquelles vous 

pouvez organiser et regrouper différents types d’informations relatives au dessin. Ses 
calques vous aident à structurer votre dessin, notamment s’il est complexe, en différant 
niveaux. 
Par exemple, dans un dessin d’architecture, vous pouvez consacrez un calque à la 
représentation des murs, un 2éme au câblage électrique, un 3éme à la plomberie, etc.… 
 
        MMUURRSS                

      ETECTRICITE   

    

      PLOMBRIE 
  

   
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
   AAuutt ooCCAADD  pp eeuutt   tt rraavvaaiilllleerr  ssuurr  uunn  nnoommbbrr ee  tt rrèèss   ggrraanndd  dd ee  ccaa llqquueess   ddiifffféérr eenntt ss   ((112288))..   
   VVoouuss   pp oouuvveezz   ééccllaaiirreerr  oouu  éétt eeiinnddrr ee  uunn  ccaa llqquuee   
   VVoouuss   pp oouuvveezz   cchhaannggeerr  ddee  ccoouulleeuurr  oouu  dd ee  tt yypp ee  ddee  tt rraaiitt ..  
   VVoouuss   pp oouuvveezz   cchhooiiss iirr  llee  ccaallqquu ee  ««  aacctt uueell»»  ;;  cc..àà..dd..   llee  cc aallqquuee  oouu  sseerroonntt   ccoonnss tt rruuiitt eess   lleess   eenntt iitt ééss ..  
   VVoouuss   pp oouuvveezz   ««  GGee llee rr  »»  uunn  ccaallqquuee  ;;  cc..àà..dd   ffaaiirr ee  eenn   ssoorrtt ee  qquuee  pp eennddaanntt   uunnee  rréé ggéénnéérraatt iioonn  ((ZZ OOOOMM   pp aarr  

eexxeemmpp llee)),,   ll eess   eenntt iitt ééss   ddee  cc ee  cc aallqquuee   ssooiieenntt   ii ggnnoorréé eess   ((ccee   qquuii  aacccc ééllèèrr ee  ll aa  pp rrooccéédduurree))..   IInnvv eerrsseemmeenntt ,,   oonn   
pp eeuutt   llee  ««LLii bbéé rree rr  »»    

   SSii  vvoouuss   uutt iilliisseezz   uunn  tt rraacceeuurr   nnooiirr  eett   bbllaann cc;;  LLeess   ccoouu lleeuurrss   aatt tt rriibbuuééeess   aauu xx  cc aallqquueess   pp eeuuvveenntt   sseerrvviirr    àà   
ggéérr eerr  ll eess   llaarr ggeeuurrss   ddee  llii ggnnee..   LLoorrssqquuee   vvoouuss   aaffffee cctt eezz   cchhaaqquuee  ccoouulleeuurr   àà  uunn ee  pp lluummee  pp aarrtt iiccuullii èèrree..   LLee   
tt rraacceeuurr  uutt iilliissee  aalloorrss   ll aa  pp lluummee  ((oouu  ll’’éépp aaiisssseeuurr  ddee  ll aa  pp lluummee))  aassssoocciiéé ee  àà  ll aa  ccoouull eeuurr  dduu  ccaa llqquuee..   
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CCRREEAATT IIOONN  DD’’UUNN  NNOOUUVVEEAAUU  CCAALLQQUUEE  ::  
Pour créer un nouveau calque : 

   DDaannss   llee  mmeennuu  FFoorrmmaatt ,,   cchhooiiss iisssseezz   ll’’oopp tt iioonn  CCaallqquuee,,   oouu  bbiieenn  cc lliiqquueezz   ssuurr  ll’’iiccôônn ee   
   DDaannss   llaa  bbooiitt ee  ddee  ddiiaa lloo gguuee  ««pp rroopp rriiéétt ééss   ddee  ccaallqquuee  eett   tt yypp ee  ddee  lliiggnnee  »»  cclliiqquu eezz   ssuurr  llee  bboouutt oonn  NNoouuvveeaauu  

uunn  nnoouuvveeaauu  ccaa llqquuee  ss ’’aaffffii cchhee,,   aapp pp eelléé  tt eemmpp oorraaiirreemmeenntt   ((CCaallqquuee  11))   
   EEnntt rreezz   uunn  nnoouuvveeaauu  nnoomm  ddee  ccaa llqquuee..   

LLee  nnoomm   dd’’uunn  ccaa llqquuee  ccoommpp oorrtt ee  aauu  mmaa xx..   3311  ccaarr aacctt èèrreess ..   IIll   pp eeuutt   ss ’’aaggiirr  ddee   lleett tt rree,,   cchhiiffffrr ee  oouu  ccaarraacctt èèrreess   
sspp éécciiaauuxx..  LLeess   eessppaacceess   nnee  ssoonntt  ppaass   aauuttoorr iissééss..   

   PPoouurr  ccrrééeerr  pp lluuss iieeuurrss   ccaallqquueess ,,   vvaa lliiddeezz   tt oouujjoouurrss   aapp rrèèss   ccrrééaatt iioonn    dd’’uunn  nnoomm  ddee  ccaa llqquuee..   
   CClliiqquueezz   ssuurr  OO KK  pp oouurr  ssaauuvveeggaarrdd eerr  llaa  ssaa iiss iiee..     

  
 
 
11..  PROPRIÉTÉS DES CALQUES : 
 
Pour activer un calque associé à une entité : 

 Sélectionnez l’entité puis cliquez sur l’icône . 
 
Pour activer ou désactiver plusieurs calque : 

Lorsqu’un calque est désactivé, il n’apparaît plus à l’écran ni à la papier sur 
traceur ou imprimante. 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

les calque que vous voulez afficher ou masquer. 
 Cliquez sur l’icône ampoule pour les activer ou les désactiver. 

Vous pouvez également choisir Détails pour la même fonction. 
 Validez par OK. 
 
Pour geler ou libérer un calque : 

Vous pouvez geler des calques pour accélérer les opérations des commandes 
ZOOM, PAN et POINTVUE, améliorer la sélection des objets et réduire la 
régénération des dessins complexe. AutoCAD n’affiche pas les objets figurant sur 
les calques gelés et ne les reproduit pas sur papier. Gelez les calques que vous 
voulez masquer pendant une longue période. Lorsque vous « libérez » un calque 
gelé, AutoCAD régénère et affiche les objets de ce calque. 
 Pour geler ou libérer un calque procéder de la même manière que 
précédemment, sauf que cette fois ci vous devez cliquez sur l’icône Geler/Libérer. 
Vous pouvez également choisir Détails et sélectionné ou non, l’option Geler pour 
geler ou libérer un calque. 
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Pour renommer un calque. 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

un calque que vous voulez renommer puis tapez le nom et validez par OK. 
Vous pouvez également choisir Détails pour la même fonction. 

 
Pour supprimer un calque : 

 Dans le menu Format, choisissez l’option Calque, ou bien cliquez sur . 
 Dans la boite de dialogue « Propriétés de calque et type de ligne » sélectionnez 

un calque ou plusieurs calques puis cliquez sur supprimer et validez par OK. 
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AFFICHAGE ET L’IMPRESSION D’UN DESSIN 
  
  
11..  AAFFFFIICCHHAAGGEE  DD’’UUNN  DDEESSSSIINN  ::   

AutoCAD propose de nombreuses méthodes permettant d’afficher les vues de votre dessin. 
Lors de l’édition d’un dessin, vous pouvez contrôler l’affichage pour passer rapidement d’une 
zone à l’autre et visualiser le résultat des modifications sur la totalité du dessin, effectuer un 
zoom pour modifier l’agrandissement ou un panoramique pour réorganiser l’affichage dans la 
zone graphique ou enregistrer une vue et la restaurer pour effectuer le tracé ou afficher des 
détails spécifique. Enfin, vous pouvez afficher plusieurs vues simultanément dans une 
mosaïque de fenêtres.  

  
22..  FFOONNCCTT IIOONNSS  DDEE  ZZOOOOMM   EETT   PPAANNOORRAAMMIIQQUUEE  ::  
  UUnnee  vvuuee  eess tt   ddééffiinniiee  pp aarr  llee  ffaa cctt eeuurr  dd’’aa ggrraannddiisssseemm eenntt ,,   llaa  pp ooss iitt iioonn  eett   ll’’oorriieenntt aatt iioonn  dduu  ddeessss iinn..  
LLaa  mm éétt hhooddee  llaa   pp lluuss   ss iimmpp llee  pp oouurr  cchhaannggeerr   ddee  vvuu ee  ccoonnss iiss tt ee  àà   aa ggrraanndd iirr  oouu  rr éédduuiirree   llaa   tt aaiillll ee  ddee  ll’’iimm aa ggee   
aaffffiicchhéé ee  ddaannss   llaa  zz oonnee  ggrr aapp hhiiqquuee,,   àà   ll’’aaiidd ee  dd ee  ll’’uunn ee  ddeess   nnoo mmbbrreeuusseess   oopp tt iioonnss   ddee  zz oooomm  pp rroopp oossééeess   pp aarr  
ll’’AAuutt ooCCAADD..  
UUnn  zz oooomm  nn’’aa  aauuccuunnee  iinncciiddeenn ccee  ssuurr  lleess   ddiimm eennss iioonnss   rrééeell lleess   dduu  ddeessss iinn..   IIll  mmooddiiff iiee  ss iimmpp lleemmeenntt   llaa  tt aaiill llee   
ddee  llaa   vvuuee   àà  ll’’iinntt éérriieeuurr   ddee  llaa  zz oonnee  ggrr aapp hhiiqquuee..   AAuutt ooCCAADD  pp rroopp oossee  pp lluuss iieeuurrss   mméétt hhooddeess   pp oouurr  eeffffeecctt uueerr  ccee   
ttyypp ee  dd’’oopp éérraatt iioonn  ::  vvoouuss   pp oouuvveezz  ddééffiinniirr  uunnee  ffeennêêtt rree  dd’’aaffffiicchhaa ggee,,   eeffff eecctt uueerr  uunn  zz oooomm  eenn  ffoonncctt iioonn  dd’’uunnee  
éécchheell llee  ddéétt eerrmm iinnééee  oouu  aaffffiicchh eerr  llee  dd eessss iinn  ddaannss   ssaa  tt oott aalliitt éé..   

    
33..  LL’’EESSPPAACCEE  PPAAPPIIEERR  EETT   LL’’EESSPPAACCEE  OOBBJJEETT   ::  

Le traçage est l’opération qui consiste à reproduire sur papier un dessin crée dans AutoCAD. 
Le tracé peut représenter une seule vue du dessin ou une organisation plus complexe de vues. 

  
LL’’eessppaa ccee  ppaappii eerr   pp eerrmmeett   ddee  ddééffiinn iirr  llaa   pp rréésseenntt aatt iioonn  dd’’uunn  ddeessss iinn  eenn  ccrrééaanntt   ddeess   ffeenn êêtt rreess   fflloott tt aanntt eess  

eett   eenn  aajjoouutt aanntt   ddeess   ccaarrtt oouucchheess ,,   ddeess   bboorrdduurreess   tt ee  ddeess   aannnnoott aatt iioonnss ..   CCeess   mmooddiiffiicc aatt iioonnss   nn’’oonntt   aauuccuunn  eeffffeett   
ssuurr  llee  mmooddèèllee  dduu  ddeessss iinn..   LLeess   ffeennêêtt rreess   fflloott tt aanntt eess   ccrrééeess   pp aarr  cceett   eesspp aaccee  ccoonntt iieennnneenntt   ddiifffféérreenntt eess   vvuueess   dduu  
mmooddèèllee..   PPaarr   ccoonnssééqquueenntt ,,   vvoouuss   pp oouuvveezz   lleess   ddéépp llaacceerr,,   lleess   rreedd iimmeennss iioonnnn eerr  eenn  ffoonncctt iioonn  ddee   llaa    pp rréésseenntt aatt iioonn  
qquuee  vvoouuss   ssoouuhhaaiitt eezz   aassssoocciieerr  aauu  dd eessss iinn  eett   lleess   ddiisspp oosseerr  ccoommmm ee  vvoouuss   llee   ssoouuhhaaiitt eezz ..   LL’’eesspp aaccee  pp aapp iieerr  ooffffrree  
uunn  aavvaanntt aaggee  ssuupppp lléémmeenntt aaiirree  pp uuiissqquuee  vvoouuss   pp oouuvveezz   yy   ddeessss iinneerr  ddiirreecctt eemmeenntt   ddeess   oobbjjeett ss ,,   tt eellss   qquuee  ddeess   
ccaarrtt oouucchheess   oouu  ddeess   aannnnoott aatt iioonnss ,,   ssaannss   mmooddiiffiieerr  llee  mmooddèèll ee  dduu  ddeessss iinn..   
  

DDaannss   ll ’’eessppaaccee  oobbjjeett  vvoouuss   tt rraavvaaiillll eezz   ddaannss   ddeess   ffeennêêtt rreess   eenn  mmoossaaïïqquuee,,   qquuii  vvoouuss   pp eerrmmeett   ddee  ccrrééeerr  
llee  ddeessss iinn  ddee  bbaassee  oouu  mmooddèèllee..   LLoorrssqquuee  vvoouuss   mmooddiiffii eezz   llee  ccoonntt eennuu  ddee  ll’’uunnee  ddeess   cceess   ffeennêêtt rreess   AAuutt ooCCAADD  
mmeett   aauutt oommaatt iiqquueemmeenntt   àà  jjoouurr  lleess   aauutt rreess   ffeennêêtt rreess   aaffffiicchhééeess   àà  ll’’éé ccrraann..  NNééaannmmoo iinnss ,,   vvoouuss   pp oouuvveezz   ddééffiinniirr  
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lleess   pp aarraammèètt rreess   dd’’aaggrraannddiisssseemm eenntt ,,   ddee  pp ooiinntt  ddee  vvuuee,,   ggrriill llee  eett   dd’’aaccccrroocchh aa ggee  iinnddéépp eennddaamm mmeenntt   pp oouurr  
cchhaaqquuee  ffeennêêtt rree..   CCoonntt rraaiirreemmeenntt   aauuxx  ffeenn êêtt rreess   fflloott tt aanntt eess ,,   vvoouuss   êêtt eess  tt eennuu  ddee  tt rraacceerr  uunnee  sseeuullee  vvuuee  lloorrssqquuee  
vvoouuss   ddaannss   ffeennêêtt rree  eenn  mmoossaaïïqquuee..     
 

 

L’espace papier ne permet pas d’éditer le modèle de dessin dans les  fenêtres flottantes car 
celles-ci constituent des objets. La modification d’un modèle donne dans une fenêtre flottante n’est 
possible que si vous passiez dans l’espace objet. 

  

 
 

En procèdent ainsi, vous pouvez remanier le modèle de dessin tous en visualisant sa 
présentation générale à l’écran.  

 

44..  PRESENTATION 
Une présentation sert à composer un dessin modèle en vue du traçage. Elle 

peut être composée d'un cartouche, d'une ou de plusieurs fenêtres et d'annotations. 
Quand vous créez une présentation, vous pouvez définir des configurations de fenêtres 
flottantes pour visualiser des détails différents dans votre dessin.  

FFeennêêtt rree  fflloott tt aanntt ee  cc’’eess tt   uunn  oobbjjeett   rreecctt aanngguullaaiirree  ccrrééee  dd aannss   ll''eesspp aaccee  pp aapp iieerr  pp oouurr    aaffffiicchheerr  ddeess   vvuueess ..   
MM eennuu  IInnsseerrtt iioonn  ::  PPRREESS EENNTTAATT IIOO NN     
LLii ggnnee  ddee  ccoommmm aannddee  ::  PPRREESS EENNTTAATT IIOO NN    
EEnnttrreezz   ll'' ooppttiioonn  ddee  pprréésseenn ttaattiioonn  [[CCooppii eerr //EEFF ffaacceerr //NNoouuvv //GGaabbaarr iitt// RReennoommmmeerr //SSaauuvv eennoomm//EEttaabbll iirr //  ??]]   
<<ééttaabblliirr>>  ::   

Les fenêtres flottantes proposent des options d’éditions et de changement de vue 
pratiquement identique à celles des fenêtres en mosaïque. Elle offre cependant une plus 
grande marge d’action au niveau de chaque vue (par exemple, geler ou désactiver les calques 
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de certaines fenêtres sans affecter les autres, vous pouvez activer ou désactiver l’affichage 
d’une fenêtre entière, vous pouvez également aligner les vues de plusieurs fenêtres et les 
mettre à l’échelle en fonction de la présentation générale du dessin). 
 
 

5. PREPARATION DU TRACEUR ET IMPRESS ION DU DESS IN : 
Avant de procéder pour la première fois à tracer votre dessin, vérifiez d’abord la 
configuration de l’imprimante. Pour chaque dessin, on fixe différents paramètres, comme le 
choix des plumes de la taille et format du papier ou de la fenêtre du traçage. 
Les paramètres de configuration du traceur déterminent l’espace final du dessin. Ils 
permettent de définir les attributs des plumes, l’air de tracé, le format du papier ainsi que 
l’orientation et l’échelle du dessin. Il est donc essentiel de bien maîtriser ces différents 
paramètres afin d’obtenir un tracé aussi précis que possible. 
Vous pouvez configurer AutoCAD pour de nombreux  périphérique et stocker plusieurs 
configurations pour un seul périphérique. Vous pouvez stocker jusqu’à 29 configurations de 
traceurs dans le fichier acad.cfg d’AutoCAD. 
Avant de lancer l’opération de traçage, assurez-vous que la table de traçage ou d’impression 
est prête. Aussi vous vérifiez qu’il est en sous tension et correctement relié à l’ordinateur. Si 
vous utilisez un traceur à plumes, assurez-vous que celles-ci sont bien en place et vérifiiez le 
numéro correspondant à l’épaisseur et à la couleur de chacune d’entre elles.  
Vous pouvez modifier les paramètres de configuration du traceur uniquement avec la 
commande TRACEUR ou fixer leur majorité dans la boîte de dialogue affichée par la 
commande PREFERNCE. Ces paramètres constituent : 

 La définition des couleurs et des attributs de plumes. 
 La définition de l’air de tracer et de la sortie. 
 La définition du format de papier 
 Le positionnement de la vue par rapport au papier. 
 La définition de l’échelle du tracé. 

 
Pour afficher la boîte de dialogue Imprimer/configuration du traceur. 

 Utilisez la barre d’outils standard et choisissez l’icône correspondante à l’impression. 
 Ou utilisez le menu fichier et choisissez l’option IMPRIMER.  
 Ou à partir de la ligne de commande vous tapez : TRACEUR 

 
 
 
 

IIIObjectif N°C : Réaliser en D.A.O le dessin d’une construction simple  (R+1)  

 
Dans cette partie le cours théorique c’est tout simplement la synthèse  des commandes vues 
dans les objectifs A et B 
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TP 1 : Méthode du curseur : ortho active 
 

I. I.1. Objectif(s) visé(s) : 

- Savoir dessiner  des lignes horizontales et des lignes verticales  

- Réaliser des entités simples avec ces lignes  

- Coter et hachurer ces entités  

 

I.2. Durée du TP:2 h 

I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe : 2 personnes  

a) Equipement : 

- 1 micro-ordinateur 

- 1 imprimante   

 

b) Matière d’œuvre : 

- Feuille A4 pour impression  
 

 
 
 

I 
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TPN°1 : Méthode du curseur : ortho active 

 
 

1-Commande : ligne ( ortho active : cliquer 2 fois avec le bouton gauche sur ortho de la barre des 
menu ) cliquer sur un point de l’écran c’est le point (a) du dessin  

- au point : faire bouger horizontalement vers la droite et écrire 6 puis entrée  
- au point : faire bouger  vers le haut  écrire 2 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la droite et écrire 3 puis entrée 
- au point : faire bouger  vers le haut  écrire 8 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la gauche  et écrire 5 puis entrée 
- au point : faire bouger  vers le bas  écrire 2 puis entrée 
- au point : faire bouger horizontalement vers la gauche  et écrire 4 puis entrée 
- au point : écrire c  (clore : fermer ) puis entrée  

 
2- Commande :cercle : centre ( accrochage : depuis l’extrémité ) cliquer sur (a) décalage : @ 3,2   

rayon : 1.5   
 
3- Commande : format : style de côte ( boite de dialogue ) 

 
appuyer sur la touche nouveau : une autre petite  boite de dialogue s’ouvre à l’intérieur du précédente 
(voir le dessin ci-dessous) 
nouveau style : style1  
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puis appuyer sur continuer une autre boite de dialogue s’ouvre : 

 

 
 
cette boite  permet  d’ajuster les différents paramètre de votre nouveau style : 
par exemple si on clique sur : 

 lignes et flèches  ( voir le dessin ci dessus) : 
-ligne de cote :  
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On ne touche à rien pour cet exemple  
 
-ligne d’attache 
étendre au de la des lignes de cote : 0.5  
décalage de l’origine : 0.2 
 
-pointes et flèches :  
1ére     : fermée et p leine  
2

ème      : fermée et p leine 
ligne de repère  : fermée et p leine 
taille     : 0.5 
marques centrales des cercles : 0.5 

 texte 
Hauteur : 0.5 
décalage de la ligne de cote : 0.2 

 unités principales : 
formats des unités : décimales 
       précision : 0.00 
 
puis cliquer sur OK de la boite de dialogue nouveau style de cotes 
on aura ensuite l’apparition de la boite de dialogue gestionnaire des styles de cote 

 
cliquer sur définir courant puis sur fermer  
4- Commande : cotation : linéaire (accrochage : l’extrémité actif ) et commencer à cliquer sur les 2 
extrémités des lignes à coter . 
5-Commande : dessin : hachures  
cliquer sur palette motif de hachures : cliquer sur celui de l’exemple : OK 
 échelle : 0.09 
 cliquer sur choix des points : choisir sur un point intérieur  
 cliquer sur aperçu des hachures  
 continuer 
 appliquer  
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TP 2 : Méthode des coordonnées relatives : 
 
 

II. I.1. Objectif(s) visé(s) : 

- Savoir dessiner  des lignes inclinées  

- Réaliser des entités simples avec ces lignes  

- Coter et hachurer ces entités  

 

I.2. Durée du TP:2 h 

I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe :2 personnes  

c) Equipement : 

- 1 micro-ordinateur 

- 1 imprimante   

 

d) Matière d’œuvre : 

- Feuille A4 pour impression  
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TPN°2:Méthode des coordonnées relatives : 
 

 
 
1-Commande : ligne (ortho : active) cliquer sur un point de l’écran c’est le point (a)  
Au point : 17 
Au point : (désactiver ortho) @8.5, 9.5  
Au point :@-18,7.5 
Au point :@-7.5,-7 
Au point : c 
2-Commande : cotation : linéaire (accrochage « extrémité » actif) :   faites la cotation des différentes 
lignes à coter. 
 
3- Commande : dessin : hachures (appliquer les commandes de l’exercice précédent). 
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TP 3 Utilisation des : « accrochage aux objets » 
 

 

I.1. Objectif(s) visé(s) : 

- Savoir les différents types d’accrochages  

- Utilisation des différents types d’accrochages pour dessiner avec précision   

 

I.2. Durée du TP:2 h 

I.3. Matériel (Équipement et matière d’œuvre) par équipe : 2 personnes  

e) Equipement : 

- 1 micro-ordinateur 

- 1 imprimante   

 

f) Matière d’œuvre : 

- Feuille A4 pour impression  
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TPN°3 : Utilisation des : « accrochage aux objets » 
 
 

1-Commande : rectangle : cliquer un point de l’écran, puis écrire @100,50  
 
2-Activer l’accrochage de la barre d’état : une boite de dialogue s’ouvre cliquer sur l’intersection et 
milieu puis OK 
 
3-Commande : dessin : ligne (accrochage : actif) du point : cliquer sur (a) puis sur (b) c’est à dire on 
clique une fois l’extrémité et une  fois sur le milieu opposé et ainsi de suite jusqu’à ce qu’on retourne 
au point de départ (a) 
 
4- Commande : dessin : ligne (accrochage : milieu) on clique sur © puis on clique sur (d) puis sur (f) 
puis de nouveau sur (c). 
Ainsi on aura la figure 1 de l’exercice n°3 
 
5-Commande : dessin : hachures  
 
6-Commande : cotation  
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TPN°4 : Coordonnées relatives polaires : 
@d<angle 

 
1-Dessin : cercle : rayon : 10 
 
2-Dessin : cercle : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle) : rayon : 30 
 
3-Dessin : ligne : ortho active : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle)  
au point :faire bouger le curseur vers le haut et écrire 75 
 
4- Dessin : ligne : ortho désactivé : (accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle)  
au point : @55<117 
 
5- Dessin : ligne :(accrochage : centre : cliquer sur le centre du 1er cercle)  
au point :@55<63 
 
6- Commande : ajuster  
Il faut ajuster toutes les lignes jusqu’à ce que  l’on obtient la figure 1 de l’exercice n°4 sans cotation  
 
7-Commande : cotation : coter les différentes lignes à coter  
jusqu’à ce que  l’on obtient la figure 1  de l’exercice n°4  
 
8- Commande modifier : copier : faire une copie de l’ensemble  
 
9-Commande : modifier : ajuster : ajuster les différents de la figure copiée jusqu’à ce que l’on obtient 
la figure 2 du même exercice. 

 
 
 
 

 

 

  

  

  

  

  

  

  



Résumé de Théorie et 
Guide de travaux pratiques 

Module 15 : APPLICATIONS DE DESSIN  ASSISTE PAR  ORDINATEUR 
 

 

      
OFPPT/DRIF                                                                                                                        50 
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TPN°5 :Édition des objets complexe    
 

AA//BBAAIIGGNNOOIIRREE  

 

1-Commande :un dessin : rectangle : cliquer sur un point de l’écran : c’est le 

point (a) du dessin puis écrire @ 100,50 

2-Commande : modifier : décomposer : cliquer sur le rectangle 

3-Commande modifier : décaler : 

- distance de décalage : 10 
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur ligne horizontale haute 
- côté à décaler : cliquer à l’intérieur du rectangle 
- répéter cette opération 4 fois en haut et 4 fois en bas. 

4-Commande modifier : décaler : 

- distance de décalage : 5 
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur la ligne verticale gauche 
- côté à décaler : cliquer à l’intérieur du rectangle 
- répéter cette opération 2 fois à gauche et 2 fois à droite. 

 

Ainsi ou aura la figure du haut mais avec 8 lignes horizontales au lieu de 6 lignes. 

 

5-Commande : dessin : arc : par 3 points (activer accrochage : intersection et 

milieu) : 1er
 point : cliquer sur (b), 2

ème
 point : cliquer sur (c), 3

ème
 point : cliquer 

sur (d). 

 b,d : ce sont des intersections et c : un milieu 

 

6-répéter la même chose pour l’arc de droite. 

7-Commande : modifier : décaler  

- distance de décalage : 5 
- choix de l’objet à décaler : cliquer sur l’arc dessiné en (5) 
- côté à décaler : cliquer à gauche de l’arc 

8-Dessin : ligne : (accrochage : extrémité) 

- du point : cliquer sur (b) 
- au point : cliquer sur (e) 
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9-Dessin : ligne : (accrochage : extrémité) 

- du point : cliquer sur (d) 
- au point : cliquer sur (f) 

10-Dessin : cercle : 

centre : ( milieu du 3ème ligne verticale à gauche 

rayon : 3 

11-Faire la même chose pour le 2ème  cercle 

12-Commande : dessin : cercle : centre (accrochage milieu) cliquer sur le 

milieu de l’arc à gauche 

 - rayon : 1,5 

13-Commande : modifier : copier : 

- multiple (choix du 1er
 point) : M 

- 1er point : cliquer sur le milieu de l’arc à gauche 
- 2

ème
 point : intersection de la 3

ème
 ligne horizontale avec gauche 

- 2
ème

 point : intersection de la 4
ème

 ligne horizontale avec l’arc gauche. 
 

Une fois qu’on aura dessiné la figure (2) avec la commande effacer : effacer 

les lignes inutiles pour obtenir la figure (3). 
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BB//RRéésseeaauu  rreeccttaanngguullaaiirree  

 

1-Commande : dessin : rectangle : cliquer sur un point de l’écran : c’est le 

point ( a) de la figure puis écrire @ 100,50 

2-Commande : modifier : décomposer : cliquer sur le rectangle puis 

3-Commande : modifier : coupure (accrochage : milieu actif) : 

 1er
 point : cliquer sur le milieu de la 1

ère
 ligne horizontale 

 2ème point : cliquer sur le même point que précédemment c.à.d le 
milieu de la 1

ère
 ligne horizontale… 

Ainsi on a coupé cette ligne en 2 parties égales. 

4-Commande : format : style de point : un tableau de styles de point s’ouvre 

cliquer sur le type : X puis su r OK 

5-Commande : dessin : point : diviser : 

 choix de l’objet à diviser : cliquer sur la ligne verticale droite 
              distance : 50 /3 
6-Commande : dessin : point : diviser : 

 choix de l’objet à diviser : cliquer sur la partie droite de la ligne 
horizontale coupée              

 distance : 50 /4  
 

7-commande : modifier : copier ( accrochage : nœud et extrémité actif) choix 

de l’objet : la ligne verticale droite 

 multiple (choix du 1
er point de déplacement) :m 

 1er point de déplacement : cliquer sur l’extrémité (b) 
 2ème

 point de déplacement : cliquer sur le nœud  (c) 
 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud (d ) 
 2

ème
 point de déplacement : cliquer sur le nœud (e ) 

 2ème point de déplacement : cliquer sur le nœud (f ) puis sur  
          

Répéter la même chose pour la partie droite de la ligne horizontale coupée. 

8-Charger les types de lignes : ajouter AXE 

9-Cliquer sur propriétés de l’objet : 

 choix de l’objet : cliquer sur les lignes intérieures ( voir figure) 
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 une boite de dialogue s’ouvre : 
 sur type de ligne : cliquer sur axe 
 couleur rouge puis sur OK 

10-Commande : cotation : linéaire (accrochage extrémité actif) : coter les 

différentes lignes 

ainsi si on suit correctement les différentes étapes on aura la figure (1) 

 

11-Commande : modifier : réseau : 

 polaire ou rectangulaire : r 
 choix de l’objet : cliquer sur le cercle  
 nombre de rangées : 2 
 nombre de colonnes : 3 
 distance entre rangées : 50 /3  
 distance entre colonnes : 50/4 

1122--CCoommmmaannddee  ::   ddeessssiinn  ::   cceerrccllee  ((aaccccrroocchhaaggee  ::ddeeppuuiiss  ll’’iinntteerrsseeccttiioonn  ))  
cclliiqquueerr   ssuurr    ((aa  ))   ::   ddééccaallaaggee  ::   @@  2255,,2255  
rayon : 5 

13-Commande : PEDIT 

 choix de l’objet : cliquer sur la ligne verticale du milieu 

 voulez vous le transformer en poly ligne :  
 clore, Epaisseur ………….. : e 
 entrer la nouvelle épaisseur : 2 

 

AAiinnssii  oonn  aauurraa  àà  llaa  ff iinn  llaa  ff iigguurree  ((22)) 
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TPN°6 :  LOCAL AVEC ESCALIER TOURNANT 
 

1- Fichier : 
 nouveau  
 cliquer sur commencer avec un brouillon 
 ok  

2- Dessin : ligne  
 du point : on clique sur un point de l’écran c’est le point ( a ) 
 au point : (ortho actif) 10.00 
 au point : 8.50 
 au point : 16.00 

 entrée 
3- Dessin : ligne  

 ligne du point : (accrochage extrémité ) cliquer de nouveau sur 

 le point ( a) 
 au point : @ 15.00 < 240 
 entrée 

4- Modifier : raccord 
 R : entrée 
 R : 2.20 
 Sélect 1er

 objet : ligne inclinée 
 Sélect 2

ème
 objet : ligne en bas coupant la ligne inclinée 

5- Dessin : contour  
 choisir un point : cliquer à l’intérieur du dessin 
 entrée 

6- Modifier : décaler 

 distance de décalage : 0.2 
 choix de l’objet à décaler : on clique sur le conteur 
 côté à décaler : vers l’intérieur 

7- Dessin : rectangle  
 1er

 coin (accrochage : depuis l’extrémité) : cliquer sur le point le  
plus haut à droite 
 décalage : @ -4.40, 1.00 puis entrée 
 autre coin : @ -2.00,-2.00 puis  entrée 2 fois 

8- Modifier : ajuster 
 choix de l’objet : entrée 
 choix de l’objet à ajuster : toutes les parties dépassant votre 

dessin 
9- Dessin : cercle : 

 centre : (accrochage : centre) : cliquer sur le centre du raccord 
 rayon : 2.00 puis entrée 
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10- Dessin : cercle : centre et rayon 
 centre : même centre que le centre du cercle déjà tracé 
 rayon : 0.5 : entrée 2 fois 

11- Dessin : ligne  
 du point (accrochage : centre) cliquer sur cercle 
 au point : (accrochage : proche de) : cliquer sur le cercle 
 entrée 2 foi 

12- Modifier : ajuster 
 choix de l’objet : entrée 
 choix de l’objet à ajuster : cliquer sur la partie de la dernière ligne 

dessinée qui dépasse le petit cercle 
      13- Modifier : réseau 

 choix de l’objet : ligne tracée en 11 
 polaire ou rectangulaire : P : entrée 
 centre de répétition : accrochage centre : cliquer sur le cercle 
 nombre de copies : 19 entrée 
 angle à décrire : 270 : entrée 
 rotation (0 ) : entrée 

      14- Cliquer sur les marches cachées : puis sur propriétés 
 types de ligne : cachée 
 puis sur OK 

     15- Modifier : coupure 
 choix de l’objet : depuis le point (cliquer sur le point intérieur de la 

ligne inclinée) décalage @ 0.10< 240 
 2ème point : @ 0.90 < 240 : 2 fois entrée 
16- Dessin : ligne 
 du point : (accrochage extrémité) : cliquer 1

ère
 point de la 

coupure 

 au point : @ 0.9< 330 
 entrée 2 fois 
17- Dessin : arc : choisir (départ, centre, fin) 
 point de départ : 2ème point de la coupure 
 centre : 1er point de la coupure 
 point final : extrémité de la ligne tracée en 17 
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TPN°7 : Réalisation d’un cartouche d’inscription  
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TPN8 : Réalisation des plans d’un dépôt   
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TPN°9 : Réalisation d’une façade  
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TP N°10 : Volume en trois dimensions  
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Évaluation de fin de module 
Durée 4h 
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